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ب�سم الله الرحمن الرحيم

لَاّ قَلِيلًا« »وَمَ�آ �أوُتِيتُمْ مِنْ الْعِلْمِ �إِ

�سورة الإ�سراء الأية 85

�صدق الله العظيم



شكر و تقدير

�أ�شكر الله �سبحانه وتعالى �أن وفقنى �إلى تقديم هذا البحث

كما �أتقدم بال�شكر والتقدير �إلى �أ�ستاذي الم�شرف على البحث،

الذي لم يدخر جهدا في هذا البحث وكان لي خير العون

�أ.د/ معتز محمد �شاهين

�أ�ستاذ ورئي�س ق�سم الديكور

كلية الفنون الجميلة - جامعة الإ�سكندرية

كما �أتقدم بال�شكر الوافر الى ال�سادة الأ�ساتذة �أع�ضاء لجنة المناق�شة والحكم



إهداء

�إلى �أبى رحمه الله

و�أ�سرتى و�أمى و زوجتى و�إخوتى

�إلى �أ�ساتذتى الأجلاء الذين تعلمت منهم و�أدعوا الله �أن �أ�ضيف على دربهم



محتويات البحث

محتويات البحث

فهر�س محتويات البحث

فهر�س الأ�شكال

مقدمة البحث

�أهداف البحث

م�شكلة البحث

فرو�ض البحث

منهج البحث

الباب الأول:

تكنولوجيا الفيلم الرقمي

الف�صل الأول:

الأفلام الرقمية

تمهيد

الم�صطلحات

 • 	Cinema ال�سينما

 • 	Digital Cinema ما هي ال�سينما الرقمية

IMAX سينما الأي ماك�س�  

• 	Film الفيلم

• 	Movie, Motion Pictures الفيلم ال�سينمائي

• 	Digital Film الفيلم الرقمي

• 	Digital Movie الفيلم الرقمي المتحرك

• 	Video الفيديو

Video Format صيغة الفيديو�  

  تخزين البيانات

  �ضغظ البيانات

  نظام الإختزال اللونى

Digital movie philosophy فل�سفة الفيلم الرقمي

Digital design philosophy for movie فل�سفة الت�صميم الرقمي في الفيلم

طبيعة الفيلم الرقمي

فل�سفة ال�سينما والفن الرقمي
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�صناعة الافلام الرقمية

• المباديء العامة ل�صناعة الافلام الرقمية	

Digital Cinematography الت�صوير ال�سينمائي الرقمي

• تاريخ الت�صوير الرقمي ال�سينمائى	

الف�صل الثاني:

تكنولوجيا الأفلام الرقمية

• الانماط المختلفة لل�صور الرقمية	

Still Digital Image ال�صور الرقمية الثابتة  

)Motion Video (Static ) صور الفيديو الرقمية المتحركة ) كادرات�  

Virtual prosing Image ال�صور الرقمية الم�صممة الافترا�ضية  

Digital Manipulation التلاعب الرقمي لل�صورة  

  ال�صور الرقمية ثنائية الأبعاد

3D Virtual pressing Image ال�صور الرقمية الم�صممة الافترا�ضية ثلاثية الأبعاد  

•الوحدة البنائية الأ�سا�سية لل�صورة الرقمية 	

Mega Pixel ميغا بك�سل  

  كثافة ال�صورة

  دقة التفا�صيل بالبك�سل

  دقة التفا�صيل الفراغية

  دقة التفا�صيل الطيفية

  دقة التفا�صيل الوقتية

  دقة تفا�صيل القيا�سات الإ�شعاعية

  دقة التفا�صيل في و�سائط متنوعة

•مقومات ال�صورة الرقمية 	

Focus التركيز الب�ؤري  

HDRI High Dynamic Range Image تقنية النطاق الديناميكي العالي  

Color Saturation ت�شبع الألوان  

White Balance توازن الأبي�ض  

•كاميرا ال�سينما الرقمية 	

 • 	Cinematography الت�صوير ال�سينمائي

 • 	Cinematic control camera engine محركات الكاميرا ال�سنيمائية

• المناظر	
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محتويات البحث
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  وحدة المكان
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  وحدة ال�شعور بالأ�سلوب والإيقاع

  الخداع في التكوين

  الإ�ضاءة واللون

  �أو�ضاع الكاميرا ونوع العد�سات

  الحركة

•الأنماط المختلفة لا�ستخدام التكنولوجيا الرقمية في ت�صميم المناظر 	

Computer-Generated Imagery CGI المناظر المولدة بوا�سطة الكمبيوتر  

 Virtual Sets المناظر الإفترا�ضية  

simulator مناظر المحاكاة  

Full digital sets المناظرالرقمية ب�شكل كامل  

Compost digital sets مناظر رقمية مكملة  

Constructions Sets المناظر المبنية  

Animation أفلام التحريك الرقمية�  

الباب الثاني:

مراحل الإنتاج للأفلام الرقمية

الف�صل الأول: 

مرحلة ما قبل الإنتاج

•تمهيد 	

• 	Preproduction Value قيمة الإنتاج

• مرحلة ما قبل الإنتاج �أو ماقبل الت�صوير	

  الت�صميم بالكمبيوتر

  فوائد الإنتاج بالو�سائط الرقمية

  ت�صميم و�إنتاج المناظر الرقمية

  م�صمم العمل الفني
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  المدير الفني
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محتويات البحث

  الم�ؤثرات الب�صرية

•تو�صيف العمل للمنتج الرقمي 	

•العمليات الفنية في ت�صميم المناظر 	

  الفكرة العامة والن�ص المكتوب

  لوحات المفهوم الفكري

  المخططات العامة

  الر�سوم الت�صورية للمناظر

  ر�سوم اللقطات للفيلم

  ت�صميم النماذج والاك�س�سوارات للفيلم

  مواقع الت�صوير

•الت�صور الب�صري لمناطق الت�صوير 	

الف�صل الثاني: 

مرحلة الانتاج

• 	Production مرحلة الانتاج �أو مرحلة الت�صوير

• 	3D 2 من نماذجD ا�ستخراج النماذج

• الاعتبارات الا�سا�سية في ان�شاء المناظر الرقمية	

•ماهو المج�سم 	

•ا�ساليب ان�شاء النماذج 	

•الما�سح الرقمى لإن�شاء نماذج ثلاثية بوا�سطة الليزر 	

• �أمثلة لنماذج من �أنواع بناء المناظر فى بيئة رقمية ثلاثية الأبعاد	

• العمليات التقنية في التنفيذ ثلاثي الأبعاد	

  الاظهار والتج�سيم

  الكاميرا الرقمية والتحريك في الو�سط ثلاثي الابعاد

  ا�ستخراج ملفات متعددة الم�سارات

  موائمة الحركة

  �أهداف التتبع في الت�صوير

  ر�سم الخلفيات

  تتبع حركة المج�سمات

  تعزيز اللون

  م�ضاهاة الحركة التموجية

  مفا�صل الحركة
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محتويات البحث

  الملام�س

الف�صل الثالث:

مرحلة ما بعد الإنتاج

•مرحلة ما بعد الإنتاج ومرحلة المونتاج 	

•الدمج الرقمي 	

  تعريف الدمج

  الدمج الرقمي

•تكنولوجيا الدمج الرقمي 	

  الطريقة الفيزيائية

  التعري�ض متعدد المراحل

•تكنولوجيا ف�صل الخلفيات 	

•اختزال وف�صل الخلفيات 	

•تنقية الخلفيات 	

•انتزاع الألوان 	

•التركيب الرقمى 	

 Matte painting ت�صميم منظر با�ستخدام تقنية الـ  

  ت�صميم المنظر با�ستخدام الدمج الرقمي با�ستخدام ال�صور المتحركة والثابتة

  ت�صميم بناء من �صورة واحدة ثابتة وتحويلها �إلى لقطات متحركة

•نماذج عالمية في مجال الدمج الرقمي 	

  نموذج من فيلم 300

  فيلم �أفاتار

  فيلم بوابة الرعب )تجريبي(

  �إعلان تلفزيوني

•الم�ؤثرات ال�سينمائية 	

  الم�ؤثرات المج�سمة

  الم�ؤثرات الب�صرية

الباب الثالث

التطبيقات العملية

•الإطار الفكري لإعادة �إنتاج فيلم المومياء 	

•�إنتاج المناظر الرقمية لق�صة �ألف ليلة وليلة 	

) • ت�صميمات م�شاهد من رواية )ثورة 2053	
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IMAX قاعة عر�ض �سينما 

مقارنة �أحجام النيجاتيف

 Inseption 2010 مزج الخلفيات الرقمية في بناء المدينة ب�شكل خيالى من فيلم

Transformers 2007 لقطة من فيلم المتحولون

Matrix لقطة من فيلم

�شكل تو�ضيحى للعلاقة التبادلية بين م�صممين الت�صميم ثلاثى الأبعاد وم�صممين ثنائى الأبعاد فى �إنتاج المناظر

Slum Dog Millonaire لقطات من فيلم

ال�شريحة الرقمية بالكاميرا

مخطط م�سار الت�صوير بال�شريط الفيلمى مقابل الت�صوير الرقمى

�صورة رقمية مخلقة افترا�ضيا

�إحداثيات الأبعاد الثلاثية

البك�سلات المكونة لل�صورة

القيا�سات الرقمية المعا�صرة لو�سائط متنوعة

�صورة للتركيز الب�ؤرى

�صورة لتقنية الـ HDR High Dynamic Range النطاق الديناميكي العالي

 Color Saturation ت�شبع الألوان

White Balance توازن الأبي�ض

Panavision Genesis كاميرا

Thompson Viper كاميرا

Dalsa Origin كاميرا

ARRI D-20 كاميرا

RED كاميرا

MYST لقطات من لعبة

فيديو ق�صير لممثل حقيقي مركب على خلفية ثابتة

MYST لقطة من لعبة

لقطة من فيلم )هاري بوتر( 

West World فيلم

Future World فيلم

Star Wars فيلم حرب النجوم

م�شهد من فيلم Terminator في �صناعة الم�ؤثرات الب�صرية



فهر�س الأ�شكال

ا�ستخدام الكمبيوتر في محاكاة حركة الدينا�صورات

ت�صوير تكرار الح�شود فى التقنيات الرقمية

Final Fantacy م�شاهد من فيلم

�شكل لمنظر افترا�ضي يتم تنفيذه رقميا

غرفة محاكاة التدريب البحرى

التقنيات الرقمية م�ضاهاة �شكل وحركة الوجه والج�سم

Compost digital sets مناظر رقمية مكملة

المناظر المبنية

ا�ستخدام برامج الر�سم ثلاثية الابعاد في الت�صميم والر�ؤية الم�سبقة للمواقع

موقع ت�صوير من فيلم بيتر بان

موقع الت�صوير على خلفيات الكروما الزرقاء �أو الخ�ضراء

�أجزاء من موقع الت�صوير وتو�ضع على خلفيات الكروما الزرقاء �أو الخ�ضراء

م�شهد من فيلم ق�صة لعبة

 Final Fantasy م�شهد من فيلم

مخطط يو�ضح العلاقة التبادلية بين طاقم العمل على الفيلم الرقمي ب�شكل كامل

Matt painting Concept Arts نماذج متنوعة من لوحات

SKETCHS المخططات العامة للمناظر

التخطيط الم�ساحي لفكرة تخطيط مواقع المناظر

التخطيط لم�سارات الحركة داخل الموقع و�أماكن اللقطات

الق�صة الم�صورة ب�شكل مبدئي

الق�صة الم�صورة الطريقة الاحترافية

story board لر�سم الـ Frame forge Previz Studio واجهه برنامج

نماذج متنوعة من مخططات النماذج والاك�س�سوارات

الت�صور الب�صري )VISUALIZATION( لمناطق الت�صوير

الت�صور الب�صري )VISUALIZATION( لمناطق الت�صوير

مخطط يو�ضح م�سار �إدارة الت�صميم �أثناء بناء منظر رقمي با�ستخدام البرامج الثنائية والثلاثية الأبعاد

Modeling الأ�سطح والم�صطلحات للمج�سم الثلاثي الابعاد

�شكل الم�سح الرقمى بوا�سطة الليزر

مراحل البناء الرقمى فى الفيلم

مراحل البناء الرقمى والإ�سقاط فى الفيلم

مراحل ا�ستكمال المناظر
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ا�ستخدام الم�ؤثرات ثلاثية الأبعاد

ا�ستخدام الر�سوم المنفذة بوا�سطة الكمبيوتر

الم�شهد النهائى بعد عملية الت�صحيح اللونى و�إ�ضافة الملام�س والحالة العامة للإ�ضاءة مع تركيب الخلفيات والتفا�صيل

الكاميرا الرقمية في البرامج ثلاثية الأبعاد

البناء الرقمي للمباني �أثناء التهدم

اللقطات النهايئة وو�ضع الم�ؤثرات الخا�صة

اللقطة تو�ضح بناء م�شهد رقمي لطائرة تتحرك و�سط مباني مدينة نيويورك في فيلم )2012نهاية العالم(

الم�شهد النهائي مع دمج الطائرة 

الملفات متعددة الم�سارات

PF Trak شكل برامج�

موائمة الحركة للمج�سم مع اللقطة الم�صورة الواقعية

�أهداف التتبع

Matte panting ر�سم الخلفيات

3D object tracking تتبع الحركة للمج�سمات

Color grading تعزيز اللون

تنفيذ حركة المياه وال�سوائل فى البرامج ثلاثية الأبعاد

م�شهد غرق مدينة نيويورك

Rigging مفا�صل الحركة

Texturing الملام�س

عام King Kong 1933 �صورة بدائية لدمج ال�صور المتحركة

King Kong مراحل الدمج فى فيلم

بناء نموذج م�صغر لل�سفينة على روافع هيدروليكية

بناء نموذج 1:1 لجزء من ال�سفينة

CGI لقطة نهائية مدمجة داخل البحر مع �إ�ضافة الم�ؤثرات الخا�صة

دمج المناظر

عملية �إلتقاط الحركة بتقنية Motion Cupture للممثل

الم�شهد النهائى Final Render مع تركيب باقي عنا�صر الم�شهد

الطرق الفيزيائية للدمج الرقمى

Multiple Exposure التعري�ض المتعدد المراحل

 Luma-Key مفتاح

ف�صل الخلفية من خلال اختيار اللون الأزرق
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فهر�س الأ�شكال

Difference Mattes مفتاح

 Despill إنتزاع الألوان�

الطبقات المتعددة فى الدمج الرقمى

مم رقمياً م�شهد مُ�صّ

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

و�ضع الملام�س فى برنامج ثنائى الأبعاد

الم�شهد بعد �إ�ضافة الملام�س

�شرح مثال

تجميع الخلفية

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

�شرح مثال

طبقات العمل في المنظر الرقمى

تركيب �صور لمعبد تخيلي مجمع من �صور حقيقية

تركيب مجموعة من �صور حقيقية

ا�ستخدام مجموعة من اللقطات المتحركة والم�صورة

مدينة كاملة مبنية ثلاثية الابعاد اعتمادا علي درا�سة ممرات الحركة ال�ضيقة لمدن الاندل�س

محاكاة نماذج مبانى مدينة الاندل�س وتنفيذها داخل البرامج ثلاثية الأبعاد
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رقم ال�صفحةرقم ال�شكل ا�سم ال�شكل


