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 ٢٣٧

 ملخص البحث

لقد إنتشرت البيئات ثلاثية الأبعاد عبر الإنترنت فيما يعرف بظـاهرة العـالم             
 حيث يختار المستخدم بـديل  Second Life)(الإفتراضى وخاصة بيئة الحياة الثانية 

 ـ     (Avatar)له بشر أو وكيل إفتراضى       الأبعـاد  ة   يتجول داخل بيئة إفتراضية ثلاثي
يختار ما يحلو له من بيت، ومعيشة، وأصـدقاء،         حيث  ،  ويكون فيها مالك لكل شىء    

  .فتراضيالاوعمل حيث كل شىء فى الحياة العادية له مقابل فى العالم 

 سـجلات  وإدارة التعلم نظم إدارة على القدرة هو الافتراضية العوالم تفتقده وما

 أنـواع  بعـض  تخزين على العوالم هذه نيةإمكا عدم وأيضا ومتابعة أنشطتهم الطلاب

 من الاستفادة في القادم الاتجاه فإن لذا. الغرض لهذا لم تصمم لأنها التعليمية، المصادر

 إدارة أنظمة مع الافتراضية العوالم هو بدمج الالكتروني التعليم في الافتراضية العوالم

 مـوودل ( التعلم إدارة نظام مع )Second Life(الثانية  الحياة عالم دمج تم فقد. التعلم
Moodle (برنامج  لدينا ليصبح)SLoodle.(  

  :تحديد المشكلة
  : الرئيسي التالي السؤالتتحدد مشكلة البحث فيمما سبق          

ما فاعلية بيئة افتراضية ثلاثية الأبعاد على زيادة دافعية الإنجـاز وتنميـة             "
  " ؟الاتجاهات لدى الطلاب نحوها

  : الفرعية التاليةالأسئلة السؤالا ويتفرع من هذ

 ضـمن    بيئات تعلم افتراضية ثلاثية الأبعـاد      وبناءما معايير تصميم     .١
 ؟العوالم الافتراضية الحالية

افتراضية ثلاثية الأبعاد علي كـل      تعلم  بيئة  نموذج مقترح ل  ما فاعلية    .٢
  :من

 ؟طلاب تكنولوجيا التعليملدى نجاز الادافعية  زيادة  •
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 ٢٣٨

 ؟هاطلاب تكنولوجيا التعليم نحولدي  تاتجاه تنمية الا •

  :لبحث اهدفأ
 أثرها وبيان   ، افتراضية ثلاثية الأبعاد    تعلم  فاعلية بيئة  لإثباتلبحث  يهدف ا 

   : ويتفرع من هذا الهدف الأهداف الفرعية التاليةطلاب تكنولوجيا التعليمعلى 

بناء بيئات التعلم الافتراضـية ثلاثيـة       قائمة معايير تصميم و   وضع   .١
  .ضمن العوالم الافتراضية الحالية بعادالأ

 ـ     بناء بيئة    .٢ والعـوالم  فتراضـية   الاتعلم  تمثل التكامل بين بيئـات ال
  .ثلاثية الأبعاد لطلاب تكنولوجيا التعليمالافتراضية 

 زيـادة دافعيـة   فى فاعلية بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد      قياس .٣
  .الإنجاز لطلاب تكنولوجيا التعليم

 في تنميـة اتجـاه    بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد      ية  فاعل قياس .٤
 .تكنولوجيا التعليم نحوهاطلاب 

في زيادة التحصيل   بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد      قياس فاعلية    .٥
   .لدى طلاب تكنولوجيا التعليم الدراسي

  فـي زيـادة الأداء     بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد    قياس فاعلية    .٦
    .المهاري لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

  :أهمية البحث
  :ما يليقد يفيد هذا البحث في

الارتفاع بمستوى طلاب تكنولوجيا التعليم فـى تنميـة المتغيـرات            .١
التابعة التي تمكننا من حل المشكلات التعليمية التي تواجه المتعلمين          

  .أثناء دراستهم
 التدريس فى حل المـشكلات      توفر بيئة تعليم وتعلم تفيد أعضاء هيئة       .٢

  .التعليمية التي تواجه الطلاب أثناء دراستهم
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 ٢٣٩

  :فروض البحث
  :التالية نحو التحقق من الفروض الحالييسعى البحث 

 درجات  يبين متوسط ) ٠,٠١(يوجد فرق دال إحصائياً عند مستوى        .١
 لمقياس دافعية الانجـاز     التجربةأفراد المجموعة التجريبية قبل وبعد      

 .البعدىياس القلصالح 

 درجات  يبين متوسط ) ٠,٠١ (ىيوجد فرق دال إحصائياً عند مستو      .٢
نحـو   الاتجـاه  لمقياس   التجربةأفراد المجموعة التجريبية قبل وبعد      

 .البعدىالقياس لصالح البيئات 

درجات متوسطي  بين  ) ٠,٠١(عند مستوى    إحصائيايوجد فرق دال     .٣
لاختبـار التحـصيلى    التجربة ل قبل وبعد   المجموعة التجريبية   أفراد  

  .لصالح البعدى
درجات  بين متوسطى ) ٠,٠١(عند مستوى    إحصائيايوجد فرق دال     .٤

لصالح بطاقة الملاحظة   التجربة ل قبل وبعد   المجموعة التجريبية   أفراد  
  .البعدى

  :حدود البحث
 الحـالي  ثلاثية الأبعاد للبحث     الافتراضيةيقتصر تطبيق بيئة التعلم       .١

  .  التعليم بكلية التربية جامعة عين شمسعلى طلاب قسم تكنولوجيا
، مـن  Second life الافتراضي يقتصر تصميم البيئة داخل العالم  .٢

  ".Moodle"خلال نظام تقديم المقررات 

  :منهج البحث
  :ينالبحثيين التالي على المنهجين الحالياعتمد البحث 



                               ملخص البحث                                                                           
 

 ٢٤٠

مـشكلة البحـث والبيانـات      والذي يقوم بوصـف     : فيالمنهج الوص  .١
 لوصـف   الحـالي  البحث   في وتم استخدام هذا المنهج       بها، المرتبطة

  .وتحليل البحوث والدراسات السابقة
وهو المنهج الذي يستخدم لمعرفة أثـر المتغيـر         : المنهج التجريبي  .٢

وسـوف يـتم اسـتخدام المـنهج        ،  المستقل على المتغيرات التابعة   
 للكشف عن العلاقـة بـين المتغيـرات         الحالي البحث   فيالتجريبي  

  :اليةالت
   .بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد :المتغير المستقل •
 نحو بيئـة الـتعلم،      تجاهز، الا دافعية الإنجا  (:ة التابع اتالمتغير •

  ).التحصيل المعرفى، الأداء المهارى

  :عينه البحث
تم اختيارهم مـن    طالباً  ) ٢٥( من   ة مكون قصدية ةتم تطبيق البحث على عين    

 ي وهـم الطـلاب ذو     اختيار العينة القصدية،  طبق عليهم شروط     الطلاب الذين تن   بين
  .يجيدون استخدام الكمبيوتر والإنترنتممن الدافعية المنخفضة 

  :التصميم التجريبي
إستخدم هذا البحث تصميم المجموعة الواحـدة حيـث قامـت المجموعـة             

الأبعاد، وتـم    ثلاثية   ةفتراضيالتجريبية بممارسة عملية التعلم من خلال بيئة التعلم الا        
   .تطبيق أدوات القياس على العينة المحددة قبل وبعد التطبيق

  :أدوات البحث

  : علي أكثر من أداة كانت كما يليالحالييعتمد البحث 

 يئات التعلم الافتراضية ثلاثيـة الأبعـاد       وبناء ب  معايير تصميم قائمة   .١
  .ضمن العوالم الافتراضية الحالية
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 ٢٤١

   ."هيرمانز"  الطلاب من إعدادإنجاز دافعية اختبار .٢
 .التعلم من إعداد الباحثةمقياس اتجاه الطلاب نحو بيئة  .٣

 .اختبار تحصيلي من إعداد الباحثة .٤

  .بطاقة ملاحظة من إعداد الباحثة .٥

  :إجراءات البحث
 .ببيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد  والبحوث المرتبطةمسح للأدبيات .١

عبـر   بناء بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعادوتصميم معايير إعداد قائمة   .٢
 .الإنترنت

علي  بناء بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد     تصميم و عرض قائمة معايير     .٣
 .بعض المحكمين لاستطلاع آرائهم حول محاور وبنود القائمة

 .تعلم افتراضية ثلاثية الأبعادتصميم وبناء بيئة  .٤

 :لفة وهيإعداد أدوات القياس المخت .٥

 مقياس لقياس دافعية الإنجاز لطلاب تكنولوجيا التعليم. 

           مقياس لقياس اتجاهات طلاب تكنولوجيا التعليم نحو بيئة الـتعلم
 الافتراضية ثلاثية الأبعاد

 اختبار تحصيلي لقياس الجانب المعرفي المرتبط بالمحتوى. 

 المرتبط بالمحتوى بطاقة ملاحظة لقياس الجانب المهارى. 

دوات القياس السابقة علي مجموعة من المحكمين للتأكد من صدقها          عرض أ  .٦
 .وصلاحيتها للتطبيق

حساب ثبات أدوات القياس المختلفة من خلال التطبيق علي عينة استطلاعية            .٧
 . بقسم تكنولوجيا التعليمالرابعةطالباً من طلاب الفرقة ) ١٥(عددها 
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 ٢٤٢

 أخـذ ملاحظـاتهم حـول       ، بحيث يتم  الاستطلاعيةعينة  ال علي   التجربة تنفيذ .٨
 .بيئةال

 .طالب) ٢٥ (ها والتي يبلغ عدد)عينة البحث(تطبيق أدوات القياس قبلياً علي  .٩

 .)عينة البحث( علي  ثلاثي الأبعادبيئة التعلم الافتراضيةتطبيق  .١٠

 .)عينة البحث(تطبيق أدوات القياس بعدياً علي  .١١

 .قشتهارصد النتائج وتحليلها ومعالجتها إحصائياً وتفسيرها ومنا .١٢

تقديم التوصيات والمقترحات المستقبلية علي ضوء ما أسفرت عنـه نتـائج              .١٣
  .البحث

  :نتائج البحث
  :في الحالي نتائج البحث تتمثل

بناء قائمة معايير تصميم وبناء بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد           .١
المجـال  (تكونت القائمـة مـن مجـالين         و ضمن العوالم الافتراضية الحالية   

  . آداءمؤشر) ١٤٥(و ،معيار) ١٥(، و)جال التكنولوجيتربوي والمال

إثبات فاعلية البيئة افتراضية ثلاثية الأبعاد علي زيادة دافعية الانجاز           .٢
وتنمية الاتجاه نحو بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد لدى طلاب تكنولوجيـا            

فتراضـية  التعليم من التحليل الإحصائي لفروض البحث أتضح أن للبيئـة الا          
  .ثلاثية الأبعاد لها تأثيراً كبيراً على الطلاب

  :مناقشة النتائج وتفسيرها
  :أتضح من خلال عرض النتائج ومعالجتها إحصائياً التحقق من 

 زيادة الدافع للإنجاز لـدى       فى  ثلاثية الأبعاد  الافتراضيةالبيئة  فاعلية   .١
 التعليم التقليدى الى     تكنولوجيا التعليم وبالتالى يحول إتجاه الطلاب من       طلاب

  التعليم ضمن بيئات التعلم الإفتراضية ثلاثية الأبعاد 
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 ٢٤٣

أداء تحصيل و  فى رفع مستوى      ثلاثية الأبعاد  الافتراضية البيئة   فعالية .٢
المعلومات والمهارات المتضمنه فى المحتـوى       تكنولوجيا التعليم فى     طلاب

 الطـلاب فـى   وقد أكد على ذلك متوسط الفروق بين درجـات          داخل البيئة   
  بطاقة الملاحظه القبلى والبعدى للإختبار التحصيلى والقياس 

 هـا فى تنمية الإتجاه نحو   بيئة التعلم الإفتراضية ثلاثية الأبعاد      فاعلية   .٣
 فـى   التطبيق القبلى البعـدى   وقد أكد على ذلك متوسط الفروق بين درجات         

  القياس البعدى لمقياس الإتجاه 

  :رحةتوصيات البحث والبحوث المقت 
على ضوء ما أسفر عنه البحث من نتائج، فإنه يمكن استخلاص التوصيات 

  :التالية
 توصى  "Sloodleنظام  "الإفتراضية ثلاثية الأبعاد     التعلم   اتبيئنظراً لأهمية    .١

أخصائى تكنولوجيا التعلـيم    بتوظيفها فى مقررات     بضرورة الإهتمام    الباحثة
تحصيل والإتجاة نحو التعلم والعمل     للعمل على زيادة الدافع للإنجاز وال     وذلك  

 .فى هذه المجالات

نظـام  " الإفتراضية ثلاثية الأبعـاد    التعلم   اتبيئتوظيف  نشر الوعى بأهمية     .٢
"Sloodle    لزيادة الدافع للإنجاز والتحصيل والإتجـاة نحـو         فى الجامعات

 .التعلم

 "Moodle"التكامـل والـدمج بـين نظـام         الإهتمام بمبدأ التعلم القائم على       .٣
  .Sloodle"" فى نظام جديد ""Second lifeوالبيئات ثلاثية الأبعاد 

العمل على تنوع إستراتيجيات التعلم داخل بيئات التعلم الإفتراضـية ثلاثيـة             .٤
 .Sloodle"نظام "الأبعاد 

 فـى  بيئات التعلم الإفتراضية ثلاثية الأبعـاد    بتصميم وبناء  الاهتمامضرورة   .٥
 ـ   ) معى وقبل الجا  –الجامعى  (التعليم    التقليديـه أو    ةسواء بإدماجه مع الطريق

 .بالإعتماد الكلى عليه
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 ٢٤٤

 -مقياس الـدافع للإنجـاز      (الإستفاده من أدوات التقويم الخاصه بهذا البحث       .٦
فى تقويم  أداء    )  مقياس الإتجاهات  – بطاقة الملاحظه    –الإختبار التحصيلى   

  . الطالب تكنولوجيا التعليم
 

  :البحوث المقترحة
ب تكنولوجيا التعليم مهارات توظيف بيئات التعلم الإفتراضـية         اكساب طلا   .١

  .ثلاثية الأبعاد فى التعليم
نموذج مقترح لتوظيف بيئات التعلم الإفتراضية ثلاثية الأبعاد فى التعليم قبل             .٢

 .الجامعى
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 مشكلة البحث وخطة دراستها: الفصل الأول                                                                      

 ٣

  الأولالفصل 
   وخطة دراستهامشكلة البحث

  :دمةمق
 حيـث ،  التعليمي المجال   فيهائلة  المستحدثات التكنولوجية ثورة     لقد أحدثت 

  العملية التعليميـة   في منها   لاستفادةل من قبل الكثيرين وذلك      الاهتمام محور   أصبحت
 جديد،  شيء أيالمستحدثات التكنولوجية التربوية فكرة أو عملية أو تطبيق أو           وتعتبر

 فيكرة لمشكلات النظام القائم، وتؤدى إلى تغيير محمود    كبدائل جديدة تمثل حلولاً مبت    
 تحـسين النظـام     فيالنظام كله أو بعض مكوناته، بحيث يصبح أكثر كفاءة وفاعلية           

  . أهدافه وتلبية احتياجات المجتمع وتحقيقيالتعليم
  

 التكنولوجية أحد المستحدثات "Virtual Reality الواقع الافتراضي" عتبريو
 أي فتراضـي ا، والمقصود بكلمة    انية التعليم داخل فصول افتراضية    أتاحت إمك  التي

تمكـن  التي   فتراضيةالاعوالم   ال ظهرت ثمالواقع تقديراً وتأثيراً وليس فعلاً وحقيقة،       
، ودراسة القلـب داخـل      "Ellsinore" داخل قلعة    الطالب من دراسة رواية هاملت    

 هنـاء عـودة      علـى،  لسماعيإسعيد  (  نفس مكانها  فيالقلب، ودراسة حقبة تاريخية     
 يستخدمها  التي الآلياتعلى  يركز   يفتراض الواقع الا  أي أن  ،)١٦: ٢٠٠٨،  خضري
 بـصفه خاصـة     أما العوالم الافتراضية تهتم    ، للتفاعل مع محاكاة الكمبيوتر    الطلاب

  (Palomäki, Eero, 2009: 25)بمحتوى المحاكاة 
  

 ومنهـا  لاثيـة الأبعـاد   للبيئات الافتراضية ث  خصائص المميزة   الويتضح من   
تقنيات الحاسب الآلي الأكثـر     أحد   اأنه ،"والانغماس وجود،ال، و المشاركةو،  التفاعل"

 الطـلاب  يجـذب    مماالوجود،  قوى ب شعور  توفر  حيث   في السنوات الأخيرة،     إلحاحاً
 وخفـض  المعرفة،   يزيد احتمال نقل   مما،  بطريقه أكثر عمقاً  لى الانخراط في التعلم     إ
دور الكمبيوتر  من   إلى حد كبير     هذه البيئات غيرت  لقد  ف ،لمتعلمينلعرفية  حمولة الم ال

 بالمقارنة  اً واجهة أكثر تحفيز   حيث أنها  ،مي لنا منظور جديد في التعل     تفي التعليم وجلب  
ذات الـصلة   الكتـاب المدرسـي أو      كسواء التقليديـة     الأبعاد   ة ثنائي بطرق التدريس 



 مشكلة البحث وخطة دراستها: الفصل الأول                                                                      

 ٤

 ة أو غيرها من الوسائط المتعـددة التعليميـة        ، والرسوم المتحرك  الألعابكبالحاسوب  
أداة  الأبعـاد  ثلاثيـة    بيئات التعلم الافتراضـية   زال  تلا  و،  تم دمجها في التعليم   والتي  
 كأنالطالب  شعر  تُ،  " جديد كليا من الخبرة    عالم ''تقدم حيث،   مستقبلنا  في ه واعد ةميسر

 كما يشعر أنه أكثـر     ،يةأكثر محاكاة للتحويل إلى حقيق    من خلالها   لخبرات المكتسبة   ا
 ـ ،التجربة المباشرة و ،الذاتيةسرعة  مع ال ،   ونشيط مشاركة الفـضاء   '' حاليـاً  ىويبن
ل الأهـداف والخبـرات والقـيم       يتمثيل أو توص  من  لأشخاص  مكن ا التي ي  "المعرفي

ردود الفعـل   كلما كثـرت    وبالتالي،   ،بيئة متعددة الحواس ومتعددة الأبعاد    باستخدام  
ما تعلموه خلال   تطبيق  من   الطلاب   تمكنكلما  ،  سمعيةالبصرية أو   الط   الوسائ ةالمتعدد

 ـ  أي أن هذه البيئات تـم      ،العالم الحقيقي في   بيئات التعلم الافتراضية    كـأداة   تها دراس
 ,Cheng, Yufang, & Wang)تطبيـق على ال لتعزيز قدرة الطلاب ه ميسرلتكون

Shwu-Huey, 2011: 6).  
  

 ممزوجـة  والمنـاظر  للأشكال مجسمة صورةبعاد البيئات ثلاثية الأ تقدمكما 

 متنوعـة  حـسية  تفـاعلات  في المشاركة من انمكني اًنظام  فتكون،والحركة بالصوت

 المـؤثرات  خـلال  مـن  تقدمكما ، فيها الحركية للتفاعلات إضافة "مرئية ومسموعة"

 يتعاملل الجو هذا في ويغمره بل ،الطالب  انتباهيجذب تفاعلي تعليمي جو المصاحبة بها

 وتـم  مناسـبة  بطريقـة  لها الإعداد تم فإذا طبيعية، بطريقة فيها الأشياء الموجودة مع

 ؛المطلـوب  بالـشكل  وبناؤهـا  ،سـليمة  المتاحة بطريقة لإمكاناتل الاستثمار الأمثل
 قدراتـه  وصـقل  تعزيـز  من شـأنها  عظيمة تعليمية فرصة على الطالب فسيحصل

 المطلوبـة  وتنمية المهارات تعلم في تساعده اءاتوإجر مفاهيم لديه فتبني الاستكشافية
   .)٥٦: ٢٠٠٨ جميلة شريف محمد خالد،(

  

فيما يعرف بظـاهرة    لقد أصبحت البيئات ثلاثية الأبعاد عبر الإنترنت واقعاً         و
 حيث يختار المـستخدم  Second life) (وخاصة بيئة الحياة الثانية فتراضيالاالعالم 
يختار مـا   و ثلاثية الأبعاد    افتراضيةول داخل بيئة     يتج (Avatar)له   فتراضيابديل  

لـه   عاديـة  ال الحياة في شيء، وعمل حيث كل     وأصدقاء،  ومعيشةيحلو له من بيت،     
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يكون المستخدم مخيـراً    حيث  وب،  إرادتهيختاره بمحض    فتراضيالا العالم   فيمقابل  
 ـ     ىإل، وتقوم بعض الشركات بالدخول       مسير غير صميم  هذا العالم وعمل مسابقات لت

 م أن يصمم منزلاً بنفـسه وأن يـدعو        منتج معين واختيار أفضلها، كما يتاح للمستخد      
ية يختارونها، كما يتاح من      من خلال شخصيات افتراض    والدردشةه  فيزواره للجلوس   

 الإلكترونية كعرض منـتج معـين والتـرويج لـه عبـر             التجارة  هذه البيئات  خلال
لتلاميذ لعرض وشرح المادة العلمية داخـل        يدعوا ا  أنالانترنت، كما يمكن للمدرس     

  .هذا العالم
  

 الحيـاة أنشطة تعليميـة تحـاكى مواقـف        التعليمية  التجارب  تتضمن  فعندما  
 عندما يندمج مع    أهميه يشعر المتعلم أنه ذو   ف،  وأنشطتها، ومهامها،   ومشاكلهاالحقيقية  

العوالم " مثل   ضيةالافتراطرق تربوية يصل فيها التعلم لدرجة العمق حيث أن البيئات           
 التجـارب  فـي  أن يشارك للطالبعطى فرصه ت،  Virtual World"الافتراضية 

 ,Deuchar, Sue,& Nodder)  يعيـشونه الذي الحقيقي العالم تتجاوز التيالخيالية 

Carolyn, 2004P: 16).  
  

التفاعـل  و  بحواسه المختلفة  استشعارها القدرة على    للطالب هذه التقنية    وتهيئ
 الكائنات تلك البيئة أو مع تلك       في بالاندماج الإحساس   زيتعزيير معطياتها، و  معها وتغ 

 فيـنغمس فيهـا     "بشرية أو حيوانية أو حتى مخلوقات تخيلية وهميـة        " قد تكون    التي
 ـ ون فيشعر من خلال التفاعل  المصمم والمستهلك بل والصانع والتاجر        م داخـل   أنه

 من التصميم بما يتناسب مـع مـا         ون ويعدل ماختياراته فيها   ونتجربة حقيقية يمارس  
 تصميمات جديدة أو إجـراء      ابتكار في اًجميعوا   بل يشترك  ،هميطرأ من وجهات نظر   
 آن واحد حتى ولو كانوا على بعد أميـال مـن بعـضهم              فيأية تعديلات عليها معا     

  .البعض
  

، حيث وجـدوا    ة الكثيرين  حيا فيجزء مهم   فتراضية  العوالم الا  أصبحت لذلك
 ويـدخلون  الأبعاد ثلاثية الألعاب يلعبون  أمريكا فيمن المراهقين   % ٩٧ن  أن أكثر م  


