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  تصويب المادة العلمية بھان شرفاني بمناقشة الرسالة ويستاذي اللذوكذلك لأ
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  .تخرج ھذه السطور إلى النورلي يد العون حتى  جانبي ومدَّ  ىإل

 

ً في أن تقف بجانبي بكل ما .. التي ساندتني.. لأمـيوجل،  عزَّ الله أتوجه بالشكر بعد .. وأخيرًا ولم تدخر وسعا
ي في عمرك يا أغلى من عندي لتر اللهحتى أصُبح على ما أنا عليه الآن، أطال .. وكد.. وجھد.. لديھا، من طاقة
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 ٨٩ .................................................................... Cut Outsتحريك الرسومات القطعية  

 ٨٩ ................................................................. Photo Kinesisالصور الساكنة  تحريك 

 ٨٩ ........................................................ Drawn Film ي الفيلم الخاملالتحريك بالرسم ع 

 ٨٩ ................................................ الأبعادتقنية التحريك الحديثة رقمياً للرسوم المتحركة ثنائية  -٢

 ٨٩ .............................................................................................. Passing المرور 
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 ز  

 ٨٩ .................................................................................................. Mergeالدمج  

 ٨٩ ............................................................................................. Combine المزج 

 ٨٩ ................................................................................... Negativeالسالبية اللونية  

 ٨٩ .............................................................................................. Shading لظلالا 

 ٩٠ ..................................................................... Air Brush Effect مؤثر الإيربرش 

 ٩٠ .................................................................. Digital Editingرقمية تقنيات المعالجات ال: ثالثاً

 ٩٠ ........................................................................................... تقنيات المونتاج الرقمي -١

 ٩٠ ................................................................................................... Erase المسح 

 ٩٠ ................................................................................................ Alignلتخطيط ا 

 ٩٠ ....................................................................................... Straighten الاستقامة 

 ٩٠ ................................................................................................ Insert دخالالإ 

 ٩٠ ................................................................................................. Moveحركة ال 

 ٩٠ .................................................................................................... Copyالنسخ  

 ٩٠ ..................................................................................................... Closeغلق  

 ٩٠ ..................................................................... Transitionتقنيات الانتقال بين المشاھد  -٢

 ٩١ ....................................................................................................... Cut قطعال 

 ٩١ .................................................................................................. Fade تلاشيال 

 ٩١...................................................................................................... Mix المزج 

 ٩١ ..................................................................................................... Flipالتقليب  

 ٩١ ................................................................................................... Wipeالإزالة  

 ٩١ ................................................................................... Jump Cut القطع المفاجئ 

 ٩١ ..................................................... تقنيات الإخراج الرقمية للرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد: رابعًا

 ٩١ .............................................................. Perspective Effectsتقنية المنظور الرقمي  -١

 ٩٢ ............................................................... تقنيات حركة الكاميرا في برامج الحاسب الآلي -٢
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 ح  

 ٩٢ .................................................................... تقنية عمل الخلفيات الرقمية على مستويات -٣

 ٩٢ ........................................................................... Blurالخلفية  لوضوحعدم امؤثر  

 ٩٣ ............................................................................. Artisticمؤثر الفنون التشكيلية  

 ٩٣ .......................................................................... Textureالطبيعية  الملامسمؤثر  

 ٩٣ ...................................................... Color Variationالمتعددة التغيرات اللونيةمؤثر  

 ٩٣ .............................. Lightning And Atmosphere الجوعوامل لإضاءة وتقنيات وضع ا -٤

  ٩٤  ..................................................  نماذج الأشكال الفنية والتقنية في الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد

 ١٠٠ .............................................................. الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد تقنيات: ثالثالفصل ال

 ١٠٠ ................................................................. راحل الإعداد للرسوم المتحركة ثلاثية الأبعادم: أولاً 

 ١٠٠ ............................................................................. تحديد زمن العرض المناسب للعمل -١

 ١٠١ ........................................... The Importance of a Storyوالنص القصة اختيار أھمية  -٢

 ١٠١ ...................................................................... الكرتونية ثلاثية الأبعاد تصميم الشخصية -٣

 ١٠٢........................................................................ Storyboard المرسوم القصة سيناريو -٤

 ١٠٢ .......................................................................................... القصة للتوضيح ةلوح 

 ١٠٢ ........................................................................................... القصة للعرض ةلوح 

 ١٠٢ ...................................................................................... كمرجع عامالقصة  ةلوح 

 ١٠٢ ........................................................................................... Layout  تقسيم المشھد -٥

 ١٠٢ ............................................................................ Modelingناصر المشھد تجسيم ع -٦

 ١٠٢ ...................................................................... Polygonsالھندسية المضلعات نظام  

 ١٠٣ ............................................................................... Spline حرةالمنحنيات النظام  

 ١٠٣ ....................................................... NURBS المنحنيات المنبعجة مقبولة الشكل نظام 

 ١٠٣.............................................................. في البرامج ثلاثية الأبعاد الأزياء والشعرتجھيز  -٧

 ١٠٣ ......................................................... Natural Phenomenaتشكيل الظواھر الطبيعية  -٨


