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 كل الشكر والتقدير

 

 التى تدفعنى للنجاح والتفوق زوجتىإلى ....  

لما قدما لي طيلــة حياتــي من رعايـــة وتوفير   و والــــــدتي والــــــدي إلى ....  

 للمنــاخ الصــالح للدراســة  والتفــوق  

   وعائلتي أخــــوتيلى إ
  

 

 كل الشكر والتقدير 

 محسـن أبـــو بكـر بيـاضالأستاذ الدكتور /   -إلى والدي وأستاذي 

 لرعايته ودعمه المتواصل 
 

 سحر  الارناؤطىالأستاذ المساعد دكتور  /  –ي تإلى  أستاذ

 لـــي مـــن علـــم وجهــــد وقــــدوة   هــتلمـــا قدمـ

 

  -كلية الفنون الجميلة  وخاصة  :و أسرة العمل داخل قسم العمارة راد إلى جميع أف
 

 عميد كلية الفنون الجميلة –هشام سعودى محمد أستاذ دكتور / 

 وكيل الكلية لشئون البيئة والمجتمع – محمد راغب رضوانأستاذ دكتور /

 رئيس مجلس قسم العمارة – هدى عزام أستاذ دكتور / 

 قسم العمارةالاستاذ ب –م الطويــل   حاتــأستاذ دكتور / 

 قسم العمارةب المساعد الاستاذ –يحيى مصطفى ابراهيم  أستاذ دكتور / 

 قسم العمارةالاستاذ المساعد ب –أحمد مسعــد الطيبــى   أستاذ دكتور / 

 
 

 إلى جميع اصدقائى

 طلابى إلى جميع 
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