
 

 

  بيئة   ف (  تشاركي وال   فردي ال )   التفكير اللعبي   نمطا استراتيجية 
  البرمجة   مهارات   تنمية   على   ما ثره أ و   الويب   على   قائمة   تعلم 

 التعليم   تكنولوجيا   ب ل ط دى  نجاز ل افعية ال تجاهات ود ال و 

 

 ف إشرا

 

 

 

 

 م 2020

حمد عطية خميسد / م أ.  

 

ر مصطفى كامل عص د/ أحمدأ.  

  



 

 



 ج‌

 

‌

‌

‌

‌

 ... ِبِمَا للَّهُٱوَ تٍدَرَج لْعِلْمَٱ أُوتُواْ لَّذِينَٱوَ مِنكُمْ آمَنُواْ لَّذِينَٱ للَّهُٱيَرْفَع 

. بِيٌرخَ تَعْمَلُونَ .11.  

‌

 

‌

‌



 

 



 

 ه‌

 

 

 

 

 
‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

 جامعة عين شمس              

 علوم والتربية لبنات للآداب والكلية ا

 لدراسات العليا إدارة ا          

 شة لجنة الحكم والمناق شكيلتاريخ موافقة مجلس الكلية على ت
 صـفح  

 تكون من: وت م،  20        /           /   في          ــــــــــ
 مناقشة 

 .. ....... ...................................................كتور /  الأستاذ الد -1

 .... .... . ................................................... الأستاذ الدكتور /   -2

 ..... ............................. ............ ..............كتور /  الأستاذ الد -3

 ........ . ................................................... الأستاذ الدكتور /   -4

ــاريخ م ــية بتــ ــى التو ــ ــة علــ ــس الكليــ ــة مجلــ ــةوافقــ ــ  درجــ ــنط ال الــ  مــ
 

 ماجستير 
 م  20     /          /         في      ــ ــــــــ
   دكتـوراه

 ل الكلية أ.د/ وكي                       مدير الإدارة                  وظف المختص   الم
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 التربيةو لومعالو كلية البنات للآداب

 قسم تكنولوجيا التعليم والمعلومات

 أرشد  لاح عبد الجابر عيسى: اسم ال ال 

نم ا استراتيجية التفكير اللعبي )الفردي والتشاركي( في بيئة تعلم قائمة على الوي  وأثرهما علـى  ": عنوان الرسالة

 ."تعليماليا جلونوالبرمجة والاتجاهات ودافعية الإنجاز لدى طلاب تكتنمية مهارات 

 تخصص تكنولوجيا التعليم -التربية فلسفة : دكتوراه في الدرجة العلمية

 لجنة الإشـــراف 

 محمد ع ية خميس أ.د/ 

 أستاذ تكنولوجيا التعليم 

‌جامعة عين شمس –كلية البنات  

 أحمد مص فى كامل عصرأ.د/ 

 تكنولوجيا التعليم ورئيس قسم أستاذ 

‌ية وفمنلاة مع جا – التربية النوعيةكلية 

 ناقشة والحكم لجنة الم

 ورئيسًا( مشرفاً )‌‌أ.د/ محمد ع ية خميس

‌جامعة‌عين‌شمس.‌-كلية‌البنات‌‌-والمعلومات‌أستاذ‌تكنولوجيا‌التعليم‌

 (مناقشًا داخلياً)‌أ.د/ عبد الل يف الصفي الجزار  

‌جامعة‌عين‌شمس.‌-كلية‌البنات‌‌-والمعلومات‌تكنولوجيا‌التعليم‌أستاذ‌

 ( خارجياً )مناقشًا  يدان عبد الحميدد ز محم  /أ.د 

‌.‌المنوفيةجامعة‌‌-‌التربية‌النوعيةكلية‌ووكيل‌الكلية‌لشئون‌التعليم‌والطلابأستاذ‌تكنولوجيا‌التعليم‌

 )مشرفاً( ‌أحمد مص فى كامل عصرأ.د/  

‌‌‌المنوفيةجامعة‌‌-‌التربية‌النوعيةكلية‌‌-تكنولوجيا‌التعليم‌ورئيس‌قسم‌أستاذ‌

 زة الإجالمنط وا

 الدراسات العليا: 

‌م‌20تاريخ‌المنح:‌‌‌‌‌‌/‌‌‌‌‌‌‌/‌‌‌‌‌
‌

‌م‌20/‌‌‌‌‌‌‌/‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌:‌‌أجيزت‌الرسالة‌بتاريخ‌‌‌‌‌‌‌‌م20/‌‌‌‌‌‌‌/‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌:‌ازةختم‌الاج‌
‌
‌

‌موافقة‌مجلس‌الجامعة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌موافقة‌مجلس‌الكلية‌‌
‌م‌20/‌‌‌‌‌‌‌/‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌م20/‌‌‌‌‌‌‌/‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌
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 الويب على قائمة تعلم بيئة في( الفردي والتشاركي )التفكير اللعبي  نمطا استراتيجية

 البرمجة والاتجاهات ودافعية الإنجاز لدى طلاب مهارات   وأثرهما على تنمية

 التعليم تكنولوجيا
 

 د صلاح عيسى أرش /الباحث إعداد
 ف إشرا

 د/ أحمد مصطفى كامل عصر أ.            حمد عطية خميسد / م أ.

 (الرسالة مستخلص) 
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Abstract 
 

This research aims to detect gamification strategy patterns 

(individual- collaborative) in an instructional web-based environment, and its 

effect on developing educational technology students' programming skills, 

attitudes and achievement motivation. The research problem, its procedures 

and methodology, tools, importance and implementation steps were defined. 

The research theoretical basis was elaborated in eight main points. A 

descriptive and design-based methodology, as well as experimental approach 

were adopted. The model of Mohammed Attia Khamis (2007) has been 

chosen for application. The research sample consisted of (60) students 

selected from the fourth grade of the Education Technology Department at 

the Faculty of Qualitative Education, Menoufia University. Sample students 

were divided into two experimental groups, each one comprised (30) 

students, so that the research tools in pre-tests and post tests have been based 

on these two experimental groups. by using research. Appropriate statistical 

processing methods, in particular the (SPSS) were applied, resulting effective 

findings regarding the impact of gamification in both styles, which positively 

influenced the level of achievement of students, their programming skills, 

their attitudes and their level of motivation for achievement. However, a 

statistical difference was observed between the averages of the two 

experimental groups. and there was effect of the collaborative pattern in both 

the achievement test and the product evaluation card, while the presence of 

an effect of the individual pattern in both the attitudes scale and the 

motivation measure for achievement. This difference could be attributed to 

the benefit of gamification in giving the learner an active role in learning, 

which increases the student's motivation for learning, and helps in the 

development of different performance aspects. 
 

Keywords: Gamification, Instructional web-based environment, Programming 

skills, Attitudes, Achievement motivation.  
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رـــوتقدي  رــــشك
 رضووانه بلوغ املتمس   البحث  هذا إنجاز إلى وفقه أنتعالى  لله شكرا   الطالب  يسجد 

 وَعَلَّمَو َ  ﴿: القائو  سوبحانه فهو تعالي بإذنه المأجور النافع والعلم التعلم مسار في والتقدم

يموا   عَلَي و َ  اّلله  فَض  ُ  وَكَانَ  ع لَمُ تَ  تكَُن   لَم   مَا ويوو  الباثوث أن  .(113اء:النسو  ة)سوور ﴾عَظه

كان لهم الفضو  بعود س سوبحانه وتعوالي فوي  آيات الشكر والتقدير لك  من ىيتقدم بأسم

 إعدا  هذا العم ، وإتمامه على هذا النحو.

 الأسوتاذ  الجليو  لمالعوا لأسوتاذ  والامتنوان الشوكر بخوال   يتقدم أن للباثث  يطيب 

عوة مجا البنوات  كليوةب لتعليم والمعلومات وجيا التكنو أستاذ  خميس عطية محمد /الدكتور

البكوالوريو   ةمرثلو  فوي سويا تهيود  علوي بالتتلموذ  الطالوب  تشور  الوذ عين شمس، 

منذ أن كانت مجر  فكرة  الرسالة ىعل الإشرا  بقبول سيا ته وتفض  العليا والدراسات 

 سويا ته انكو فصورته النهائيوة،  وجيهاته عظيم الأثر للخروج بالبحث فيبحث، وكان لت

 .عليه أستاذ  وأفضال فضائ  اأبد   باثث ال ينسي ولن ،ذل  ك  في الوالد والمعلم نعم

ا أحمدد مصدطفى كامدل  /للأسوتاذ الودكتور  موصوولال الشوكرب ويتقدم الباثث أيض 

 ذ الو لتربية النوعية جامعوة المنوفيوة، أستاذ ورئيس قسم تكنولوجيا التعليم بكلية ا عصر

السوعا ة لموا و ور الصوحةفعليه موس أ ام بحث توجيه طوال فترة اللتعهدني بالنصح وا

، والذ  أيضا تشر  الباثث بالتتلمذ علوى يود سويا ته والباثث  البحث على  له من أيا    

  .اث  البكالوريو  والدراسات العلياطول فترة  راسته في مر

لطيف ال دعببأسمى آيات الشكر والعرفان للأستاذ الدكتور/  ويتقدم الباثث 

، جامعة عين شمس بكلية البنات  عليم والمعلومات تأستاذ تكنولوجيا ال الصفي الجزار

ق علمه وفكر  ميقبول مناقشة الباثث رغم أعبائه الكثيرة ليضيف عب لتفض  سيا ته 

للعلم والباثثين في مجال تكنولوجيا التعليم وأ ام على هذا العم ، فأطال س بقاء  زخرا  

 لصحة والسعا ة.  اعليه موفور 

 محمد زيدان عبد الحميدستاذ الدكتور/ ناء إلى الأثالشكر والويزجي الباثث 

لشئون التعليم   لمنوفيةالنوعية جامعة اووكي  كلية التربية أستاذ تكنولوجيا التعليم 

لخلق الرفيع، على قبول سيا ته مناقشة البحث، ، صاثب العلم الغزير واوالطلاب 

 خير الجزاء. يعن  أن يجزيه جس عز و سائلا  
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 بكليوة والمعلوموات  التعلديم تكنولوجيدا قسدم لهيئوة الشوكر بخوال   ب الطال ويتقدم

  .والتشجيع التيسير على التدريس هيئة وأعضاء البنات جامعة عين شمس

 النوعيوة التربيوة بكليوة التعليم تكنولوجيا مقس لهيئة الشكر بخال   الطالب  ويتقدم

  .والتشجيع سيرتيلاى عل المعاونة والهيئة التدريس هيئة ضاءعوأ جامعة المنوفية

 كو  لهوم يحم  وأصدقاء زملاء منالذ  لاقا   بالتشجيع ينو  أن باثث ال ولا ينسي

 .واثترام تقدير

عبود الجوابر عيسوى  وختاما  ك  شكر  وتقدر  لوالد  الأسوتاذ الودكتور/ صولا 

، وإلى والدتي التوي لون أجود مون لدعم لياالذ  قدم ومازال يقدم ك  أطال س في عمر  

فوان، ولا يسوعني إلا أن اطلوب رضواها عنوي، مات ما يوفيها ثقها من الشوكر والعرلالك

 الظورو لوي تهيئتهموا لوكذل  ك  شكر  وتقدر  لأسرتي الصوغيرة زوجتوي وابنتوي 

 ولا أنسى أن أشكر ك  من أخي وأختا  شركاء الدرب  اعيا   ،دراسةالمناسب للبحث وال

 هوذا إتموام تجد أسرتي في أن ير، وأتمنىخعز وج  أن يبارك فيهم ويبلغهم ك  المولى 

 .خير ك  س فجزاها لي قدمته ما خير ثمرة العم 

من الزلو  ولا الكموال الوذ  لا يداخلوه  والباثث على يقين بأن عمله غير معصوم

ر وأقوالهم لا تخلو بشالجهد بشرى وك  كتابات هو فهو مهما بلغ  ،فهذا جهد المُقه  ،ل خ

فما كان مون هوذ  المحاولوة مون  ، ائمة لإعا ة النظر وعرضة ل،اعدم الكممن النق  و

 والخير أر ت. ،وما كان فيها من القصور فحسبي أنى ثاولت  ،توفيق فهو من س

... وس ذو الفض  العظيم، وأخر  عوانا أن الحمد ذل  فض  س يؤتيه من يشاء .

 . نمياللله رب الع

 الباحث
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قائمة المحتويات

 حة الصف  رقم الموضوع 
 أ .....................................................................غلا  الرسالة -

 ج ......................................................................الآية القرءانية -

 هو ..........................................................................قرار المنح -

 ز ....................................................................بيانات الرسالة -

 ط .................................................باللغة العربية مستخل  البحث -

 ك .............................................جليزيةنالإباللغة  مستخل  البحث -

 م .......................................................................شكر وتقدير. -

   ...................................................................قائمة المحتويات -

 ر ......................................................................قائمة الجداول -

 خ ......................................................................الأشكالمة قائ -

 ذ ......................................................................قائمة الملاثق -

 28-1للبحث.الطار العام الفصل الأول: 

 3 ..............................................................................المقدمة -

 10 ......................................................................مشكلة البحث -

 15 .......................................................................البحوث أسئلة -

 16 .....................................................................البحوث أهدا  -

 16 ........................................................................البحث منهج -

 17 .......................................................................وثأهمية البح -

 18 .......................................................................لبحث  اثدو 

 19 ...................................................................البحث متغيرات -

 19 ..............................................................البحث عينةتمع ومج -

 20 ........................................................ي للبحثالتصميم التجريب -

 20 .....................................................................فروض البحث -

 23 .......................................................................أ وات البحث -

 23 ....................................................................ثالبح خطوات -

 25 ................................................................مصطلحات البحث -

 علــى قائمال تعلمال  اللعبي ففكيرالت تيجيةاستراالفصل الثاني: 
 122-29 البرمجة والتجاهات ودافعية النجاز   تمهارا وتنمية الويب

 39-31 وتعلم مهارات البرمجةالمحور الأول: المقررات اللكترونية  


