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Résumé de la recherche

Cette thése a pour titre :

L utilisation des histoires pour développer les compétences de

I’écriture créative chez les étudiants de la faculté de pédagogie
Présentée par : Nada Ashraf Ali Hassan el Sissi

Assistante a la Faculté de pédagogie- Université d’Ain Chams-
filiere de la didactique du FLE.

Ce travail de recherche a but de centrer sur 1’objectif majeur de
réaliser, et d’orienter I’itinéraire pédagogique de la narration des histoires,
aussi travailler sur la maitrise de la compétence de 1’écriture surtout
I’€criture créative par le biais de la narration, sans négliger bien sur la

notion d’imagination qui semble tres cruciale en parlant de la narration.

La chercheuse aborde dans ce travail en une vision tripartie. La
premiere est consacrée au cadre théorigque, en tournant autour des points
formant les axes de notre travail de recherche, mettant 1’accent sur la

narration bien sdr.

Dans la deuxiéme partie, nous verrons 1’utilité¢ de la créativité en
classe de langue, et son apport avec I’imagination. Le troisieme chapitre
constitue la phase expérimentale, ou la chercheuse a a vérifier la justesse

des hypotheéses émises afin de répondre a la problématique principale.

Mots-cleés : I'approche narrative-la créativité- les compétences de

I’écriture créative — les histoires numériques- I’atelier d’écriture créative
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« Apprendre une langue, c’est apprendre a se comporter de
maniére adéquate dans des situations de communication ou 1’apprenant
aurait quelque chance de se trouver en utilisant les codes de la langue
cible. ». (Puren, C.1998).

L’enseignement du frangais langue etrangere a pour but
d’apprendre aux ¢tudiants a bien communiquer. Pour atteindre cet
objectif I’enseignant doit faire acquérir aux ¢étudiants les quatre
compétences de communication qui les assistent a avoir la capacité de

comprendre un message oral et écrit et s’exprimer a 1’oral et a 1’écrit.

Dans cette perspective, Gérard (1995) a identifié trois objectifs
pour l'enseignement de la langue étrangere : [I'objectif de la
communication qui vise a familiariser I'étudiant a communiquer dans des
situations naturelles, puis I'objectif linguistique qui est congu pour
donner a l'apprenant les outils nécessaires pour communiquer
correctement, et enfin I'objectif culturel qui vise a enseigner la langue
étrangere dans le contexte de la culture de son pays en termes de la nature

de la vie, les coutumes, les traditions, I'art et la civilisation.

La narration est la plus ancienne forme d'enseignement. Il a relié
les premieres communautés humaines, donnant aux enfants les réponses
aux plus grandes questions de la création, de la vie et de l'au-dela. Les
histoires nous définissent, nous fagonnent, nous contrélent et nous
font. Toutes les cultures humaines dans le monde ne sont pas
alphabétisées, mais toutes les cultures racontent des histoires. Raconter
une histoire sert a dechiffrer le monde, son mouvement et soi-méme, a
partager les événements et les actions vécus ou imaginés, permet de

participer dans la culture et fait partie d’une communauté.



Savoir écrire/raconter des histoires constituent un fondement de la
communication collective dans divers domaines de [Dactivité de
I’individu. Les gens racontent des histoires pour se présenter, attirer
I’attention, séduire, négocier, résoudre des problémes, inventer des idées,
partager les idées sur le monde et sur la vie sous forme de mythes, de
littérature, d’idéologie ou de religion. Leur motifs et intentions sont donc
divers. La narration est donc un moyen de comprendre la réalité par les
individus. (Trzebinski, 2002,).

A ce sujet, Le CECRL presente la narration comme une forme de
communication Collective puisque la narration en langue étrangére
permet a I'utilisateur de prendre une part active a la Communication
quotidienne, d’entrer en contact et d’établir des relations ainsi que de

jouer divers roles sociaux. Blachowska-Szmigiel, M. (2019).

Le texte narratif existe parmi les 9 types de textes (ou discours) qui
sont descriptif, argumentatif, explicatif, injonctif, informatif, expressif,
discursif, poétique et narratif. Le texte narratif est une narration (orale ou
écrite) d'une histoire (réelle ou fictive). Il raconte un fait, un événement
déja passé. Il s’inscrit dans le temps et dans 1’espace. Il peut étre écrit de
facons tres différentes ce qui peut le rendre assez complexe selon le
schéma narratif qu'il suit et le point de vue de la narration qu'il adopte. On
le retrouve surtout dans trois genres : le roman, le conte et la nouvelle.
Benkara, M. O., & Baktache, A. (2014).

Le schéma narratif en tant que représentation mentale de la
structure typique du discours narratif se manifeste a travers les textes
narratifs composés des séquences narratives et descriptives. En outre, les
textes narratifs s’adaptent aux normes et régles de divers genres textuels :

littéraires, mediatiques, scientifiques, académiques, etc.



Selon Rondelli, F. (2008), ce type de texte constitue un exercice de
rappel et de gestion des formes linguistiques insérées dans un texte
cohérent ce qui par conséquent encourage les étudiants a 1’acquisition de
la langue étrangere et les aide a s’engager avec 1’autre par la conversation
et le raisonnement a travers un processus de résolution de problemes en
écrivant une histoire courte ou longue ou a I’aide d’un ensemble d’outils

de visualisation et numérique.

Dans cette optique, Michael White et David Epston (1990), deux
psychologues australiens tiennent compte de la réalite culturelle,
historique et sociale de chaque individu, créent 1’approche narrative.
Michael White et David Epston ont annoncé que I’identité de 1’individu
est construite par ses relations et par les histoires racontées a son propos
et que I’approche narrative propose une déconstruction des relations dans
lesquelles 1’étudiant se sent 1solé et enfermé face a son probléme, puis la
reconstruction des histoires alternatives dans lesquelles les individus
retrouvent une relation avec leurs réves et leurs aspirations. Nguimfack, L.
(2017).

En effet, un des grands points forts de I’approche narrative est de
guider I’individu dans la recherche et la reconnexion avec ses idées
cachées. Selon Cuqg J-P.et Gruca (2002) L’approche narrative permet
d’utiliser la langue pour des besoins sociaux réels. De méme, elle peut
impliquer I’utilisation de drame, d'animation, d'organisateur d'images

versus un récit ou d’autres méthodes.

A ce propos, nous pouvons dégager que l'utilisation de ’approche
narrative est utile pour les étudiants qui ne sont pas confortables avec
'écriture formelle ou la compréhension de langues. C’est ainsi, la

narration se considére comme un moyen excellent dans



I’enseignement/apprentissage des langues étrangeéres, notamment chez les
jeunes étudiants, pour développer leurs différentes compétences
langagieres et créatives, spécialement que 1’approche narrative est en

relation étroite avec I’irréel et I’imagination.

Dans le méme ordre des idées, les études qui tendent a démontrer que
la plupart des étudiants manifestent une motivation plus élevée pour une
activité d’apprentissage qui fait appel aux TIC que pour les approches
coutumieres en classe. Cet intérét vient du fait que les TIC permettent de
diversifier les objectifs, les projets et les résultats d’apprentissage.
(Grégoire, Bracewell et Laferriere, 1996; Lapierre et Gingras, 2001;
Ouellet, Delisle, Couture et Gauthier, 2001)

A cet égard, Bruner (1996) a également déclaré que le partage mutuel
des histoires et la construction d’une société interactive entre les étudiants
en classe et les enseignants, peuvent leur motiver a explorer les
interprétations alternatives du materiel de salle de classe et de

I’expérience.

Dans ce sens, L’utilisation des histoires en classe peut étre appliquée
de différentes manieres ce qui donne aussi lieu a une vari¢ d’explorations
didactiqgues comme les exercices de grammaire en contexte, activités
d’écriture, de production orale, de compréhension orale ou écrite, parfois
accompagnees ou étayées de supports (images, BD, sons, vidéo, TIC) ce
qu’on appelle « les histoires numériques ». Karpinska-Szaj, K., &

Wojciechowska, B. (2019).

Dés lors, I'utilisation de la technologie est devenue indispensable
dans les situations de ’apprentissage puisque qu’elle offre aux étudiants
un place sre, moins menacant et fortement motivant pour développer

leurs compétences langagieres et tout spécialement 1’écriture créative.



Par conséquent, certaines ont la tendance a s’adapter au Storytelling
surtout qu’il renferme une panoplie d’outils qui permettent non seulement
de créer des histoires, mais aussi de permettre aux utilisateurs d’interagir

et de compléter cette histoire.

Alterio (2003) explique que les histoires numériques est une stratégie
puissante pour la communication et I'apprentissage. Cette stratégie est
naturelle et spontanée. L'auteur mentionne aussi que les enseignants
utilisent les histoires numériques parce qu’ils présentent plusieurs

avantages pour l'apprentissage.

Selon Detlor, B., Hupfer, M. E., & Smith, D. H. (2018). Parmi les
avantages, des histoires numériques elles aident : Encourager la
coopération, S'inscrire dans une perspective compléte, Valoriser la place
des émotions dans I’apprentissage ; Faciliter le lien entre la théorie et la
pratique ; Stimuler I'esprit critique ; llustrer la complexité d'une situation;
Mettre en exergue les multiples perspectives d'une situation; Donner un

sens a I'expérience d'apprentissage.

Cette stratégie peut ainsi susciter l'intérét des étudiants, ce qui est
I'une des composantes clé de I'apprentissage selon une approche cognitive
(Willingham, 2010).

A cet égard, nous pouvons definir les histoires numériques comme ce
suit : c’est I’art de raconter des histoires en mobilisant les usages du récit
adoptant par les conteurs en le transformant en digital histoires
numériques (Storytelling). Et dont son but est d’enrichir la perception du
monde, développer la curiosité pour un autre culture, une autre langue,
trouver du plaisir en devenant en quelque sorte une autre personne,
parlant autrement, c’est-a-dire en jouant un nouveau rdle sur une autre

scene.



