
  
 

 

 بسم الله الرحمن الرحيم
 ∞∞∞ 

 سلوي محمود عقل تم رفع هذه الرسالة بواسطة / 

بقسم التوثيق الإلكتروني بمركز الشبكات وتكنولوجيا المعلومات دون أدنى 

  الرسالة.مسئولية عن محتوى هذه 

 

 يوجد لا  ملاحظات: 
 

 

 

 

                               
  

 



 

 

 

 

 ا للتربية عليكلية الدراسات ال
 التعليما ــــــــــــقسم تكنولوجي

 

 

 

 

لكترونية وأثره في تنمية إألعاب  ببيئة المعلوماتمعالجة  وأسلوبالتوجيه  نمطبين  التفاعل
 بتدائية الا درسةتلاميذ الم لدى المنطقيالبرمجة والتفكير  اتمهار 

 

 
 درجة الماجستير في التربية تخصص تكنولوجيا التعليم للحصول على  بحث مقدم 

 
 من الباحثة مقدمة

 أحمد عبدالسلام أحمد  ولاء

 معلم كمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 
 بتدائية بمدرسة الزهراء الا

 
 

 إشراف
 المحمدى     مروة محمد جمال الدين / د                             إيناس السيد محمد أحمد     / أ.م.د

 التعليممدرس بقسم تكنولوجيا                                 أستاذ مساعد بقسم تكنولوجيا التعليم
 كلية الدراسات العليا للتربية    كلية الدراسات العليا للتربية                                        

 جامعة القاهرة                                                           جامعة القاهرة             

 

 ه1443 –م 2022
 





 ب

 

 
  

 
 
 
 

 بسم الله الرحمن الرحيم

 
 
 

لِكُ  ﴿
َ م
ُ الْ ى اللَّه

َ
عَال

َ
ت
َ
ل ف

ُ
يُهُ ۖ وَق كَ وَحم يم

َ
ىٰ إِل

َ
ض 

م
ن يُق

َ
لِ أ بم

َ
آنِ مِن ق رم

ُ
ق
م
جَلم بِال عم

َ
 ت

َ
حَقُّ ۗ وَلَ

م
ال

مًا
م
نِي عِل بِِّ زِدم  ﴾ ره
 
 
 

 
 صدق الله العظيم

 

 
 ( 114الآية) طهسورة      

 
 
 
 
 
 

 





 ج

 

 
 
 

 كلية الدراسات العليا للتربية 
 قسم تكنولوجيــــــــــــا التعليم 

 والحكم على رسالة الماجستير في التربية تشكيل لجنة المناقشة
 تخصص تكنولوجيا تعليم )نظام الساعات المعتمدة(

 
 أحمد عبدالسلام أحمد محمد  ولاء /ةلباحثا

 عنوان الرسالة:
البرمجة  اتلكترونية وأثره في تنمية مهار إألعاب  ببيئة المعلوماتمعالجة  وأسلوبالتوجيه  نمطبين  التفاعل

 بتدائيةالا درسةتلاميذ الم لدى المنطقيوالتفكير 
 لجنة المناقشة والحكم:

 
 )مناقشًا ورئيسًا(                                                     وليد يوسف محمد      أ.د/  

 أستاذ تكنولوجيا تعليم 
 .جامعة حلوان -كلية التربية 

 
 (اا ومناقشً عضوً )                                                           .ني محمد  الجزارأ.د / م

 تكنولوجيا تعليمأستاذ 
 جامعة القاهرة. –رئيس قسم تكنولوجيا تعليم 
 
 (ومشرفًا عضوًا)           إيناس السيد محمد                                                 د/ م.أ.

 تكنولوجيا التعليم  مساعد بقسم أستاذ
 جامعة القاهرة –بكلية الدراسات العليا للتربية 

 
 قرار لجنة المناقشة والحكم:

بكلية  قاعات التدريسظهرًا بقاعة 11م الساعة 27/2/2022بحمد الله تمت المناقشة العلنية يوم الاحد الموافق 
                                               الدراسات العليا للتربية جامعة القاهرة وقررت اللجنة مايلي:

أحمد عبدالسلام أحمد درجة الماجستير في التربية تخصص تكنولوجيا  ولاء/  ةقررت اللجنة منح الباحث
 التعليم بتقدير ممتاز
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                                                 كلية الدراسات العليا للتربية               

 قسم تكنولوجيــــــــــــا التعليم 
 

 أحمد عبدالسلام أحمد محمد  ولاءالاسم: 
 ةقاهر م     ال04/09/1985تاريخ وجهة الميلاد: 

 الدرجة: الماجستير في التربية
 التخصص: تكنولوجيا التعليم )نظام الساعات المعتمدة(

 محمد جمال الدين المحمدىمروة / إيناس السيد محمد أحمد             دالمشرفون: أ.م.د / 
 عنوان الرسالة:

البرمجة  اتلكترونية وأثره في تنمية مهار إألعاب  ببيئة المعلوماتمعالجة  وأسلوبالتوجيه  نمطبين  التفاعل
 .الابتدائية درسةتلاميذ الم لدى المنطقيوالتفكير 

 الرسالة:مستخلص 
نشطة أتوجيه )أسئلة موضوعية / الالتعرف علي أثر التفاعل بين نمط  ىهدف البحث الحالي إل          

تنمية مهارات البرمجة  فى( ببيئة ألعاب إلكترونية عميق /سطحيوأسلوب معالجة المعلومات) (ةاستكشافي
احثة منهجي البحث هذا الهدف استخدمت الببتدائية،  وللوصول إلى ر المنطقى لدي تلاميذ المدرسة الاوالتفكي

توجيه وأسلوب معالجة المعلومات ببيئة ألعاب إلكترونية، كما تم استخدام الالتجريبي، لتصميم نمطي الوصفي و 
لعاب الأتوجيه وأسلوب معالجة المعلومات ببيئة ال( في تصميم نمط 2007نموذج محمد عطية خميس )

، ومقياس التفكير المنطقى، ي: اختبار تحصيلي، وبطاقة ملاحظةث، وهإلكترونية، وتم إعداد أدوات البح
بتدائية، بمحافظة القاهرة، تم تقسيمهم إلى أربع لميذ من تلاميذ مدرسة الزهراء الا( ت80وتكونت عينة البحث من )

وتوصلت أهم  التجربة، وتطبيق أساليب المعالجة الإحصائية مجموعات وفقًا للتصميم التجريبي للبحث، وتم إجراء
توجيه أسئلة موضوعية، وأسلوب الالتى استخدمت نمط و  إلى أن المجموعة التجريبية الثانيةنتائج البحث ال

البرمجة، ومهارات دائى لمهارات تنمية الجانب المعرفى، والأ في كانت هى الأفضل معالجة المعلومات عميق 
 .التفكير المنطقي
 الكلمات الدالة

 
 التفكير المنطقي  -  هارات البرمجةم  - لكترونية الإلعاب الأبيئة   -معالجة المعلومات  سلوبأ- التوجيهنمط 
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 شكر وتقدير
ا فيده، مدلء السدموات ومدلء الأرم، ومدلء مدا  دئت مدن  ديء بعدد، أهدل ا مباركًدا طيبًدا كثيدرً للهم لك الحمد حمددً ا

علددى نعمددك التددي لا تعددد، ويلائددك التددي لا تحددد، الثندداء والمجددد، أحددق مددا قددال العبددد، وكلنددا لددك عبددد، أ ددكر  ربددي 
 ترضى به عني.   ذا البحث على الوجه الذي أرجو أنأحمد  ربي وأ كر  على أن يسرت لي إتمام ه

رد الفضل لأهله والمعروف ي الوفاء أن ي  ويقتضا في برنامج الماجستير، ثم أتوجه بالشكر إلى من رعاني طالبً  
 والعرفدددان بالجميدددل إلدددى ، ، والتقدددديرأتقددددم بىسدددمى ييدددات الشدددكر أن وسدددروري  ،لصددداحبهإ و نددده لمدددن دواعدددي فخدددري 

، جامعددة للتربيددة سددات العليدداابكليددة الدر  ،أسددتاذ تكنولوجيددا التعلدديم المسدداعد ،الأسددتاذة الدددكتورة/ إيندداس السدديد محمددد
نعدم وستظل ت ولا تزال فكان هذا البحث منذ أن كان مجرد فكرة  التي قامت سيادتها بقبول الإ راف على ،القاهرة
ولدولا فضدل الله سدبحانه وتعدالى ثدم صدبرها مدا ثمين وقتهدا،  ومنحتني من ،المثابرة الجدو على فقد حثتني ،الموجه

فحباهدددا الله  ،مدددا أثدددرى هدددذا البحدددث متميدددزةالعلميدددة الر دددادات الإتوجيهدددات و ال فقدددد قددددمت لدددي مدددن ،تدددم هدددذا البحدددث
 العافية.وتمام  ،الصحة فراوأنعم عليها بو  ،وعنايته ،برعايته

مددرس تكنولوجيدا  ،مدروة محمدد جمدال الددين المحمدديالددكتورة/  ويطيب لي أن أتوجه بجزيدل الشدكر والتقددير إلدى
 ،وأعطتنددي مددن وقتهددا الكثيددر ،فقددد منحتنددي عظدديم رعايتهددا ،جامعددة القدداهرة ،تربيددةبكليددة الدراسددات العليددا لل ،التعلدديم
 .و تمامه نجاح هذا البحثصائحها البناءة الأثر الكبير في نوكان ل ،نعم المعلم فكانت

وليد يوسف  /الأستاذ الدكتوروالتقدير إلى لجنة المناقشة:  ،تقدم بخالص الشكركما يسعدني ويشرفني أن أ 
، وعلى ما أمضياه من وقت ، لتفضلهما بقبول مناقشة هذا البحثمنى محمد الجزار /والأستاذة الدكتورة  ،محمد

أن يمتعهما بتمام الصحة والعافية، وأن  الله  أسىلو ثمين في قراءته، رغم أعبائهما الكثيرة، ومسئوليتهما الجمة، 
 يجزيهما عني خير الجزاء.

و نه لمن دواعي فخري واعتزازي أيضًا أن تقدم بخالص الشكر والعرفان بالجميل إلى كل من عاونني في إتمام    
 على ما بذلوه من جهد في التحكيم. محكمي أدوات البحثهذا البحث، والشكر موصول للسادة الأفاضل 

أعضاء هيئدة رة، وأخص بالذكر كل من أسدى لي نصحًا، أو نبهني لزلة، أو دعمني بفك والشكر موصول إلى 
كما أ كر زملائي د الرأي، والنصح والتوجيه، ية فردًا فردًا، لما قدموه من سديجيا التعليم بالكلالتدريس بقسم تكنولو 

فدي الجامعدات  بخدالص الشدكر إلدى جميدع أسداتذتي المحكمدين علدى أدوات البحدثوكذلك أتوجه وزميلاتي بالقسم، 
 لدعاء وأخلصه.المصرية المختلفة، فلهم منى أعذب ا

 



 و

 

 

 أمى الغالية التى لطالما ساندتني و جعتني على اتمام هذا البحدث كما أتقدم بجزيل الشكر ووافر الامتنان إلى 
ردًا لجميلهمدا، و ، علدى مسداندته واعترافًدا مندي بفضدله و إكرامًدا لده) رحمده الله (أبدي  إلدىأتوج هذا الشكر ، و و نجازه

 وجزاهما عني خير الجزاء.وثمرة لصبرهما، 

وأتوجدده بكددل الحددب والتقدددير والامتنددان لأسددرتي العزيددزة، وأ ددكر جمهددور الحاضددرين لمددا بددذلوه مددن وقددت وجهددد   
 لحضور هذه المناقشة العلمية فجزاهم الله عني خير الجزاء.

، ولكل من كانت لده يدد بيضداء سداهمت فدي إخدراج البحدث بهدذه الصدورة، فجدزاهم الله وأتقدم بالشكر إلى زملائي  
 جميعًا خير الجزاء.  

وختامًا أدعو الله عز وجل أن يكون هذا العمل خطوة جادة موفقدة علدى طريدق البحدث العلمدي ويكدون فيده الخيدر  
 والثواب للدين وللدنيا، وأن أكون وفقت فيما إليه قصدت.

 دعوانا أن الحمدلله رب العالمين، وصل الله وسلم على نبينا محمد وعلى يله وصحبه أجمعين. هذا ويخر   

 والله ولي التوفيق

 ةالباحث
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