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 كليـة التربيـة النوعيـة

 قسم تكنولوجيا التعليم

 

ما عمى بيئة تعمم إلكترونية وأثرىفي  نمطان لمحفزات الألعاب )التعاونية/ التنافسية( :البحثعنوان 
 .تنمية ميارات البرمجة والكفاءة الذاتية لدي طلاب تكنولوجيا التعميمو  الانخراط في التعمم

 

                                 ىدير عمي محمد عراقي  الاسم: 
 ماجستير في التربية النوعيةالدرجة: 

  تكنولوجيا التعميمالتخصص: 
 

 أ.د| وليد يوسف محمد  أ.د| محمد أحمد فرج   أ.م.د| سيام عبد الحافظ مجاىد المشرفون: 
 

 البحث: مستخمص

فـي بيئـات  ية/ التنافسـيةالتعاونلمحفزات الألعاب هدف البحث الحالي إلى الكشف عن أنسب نمط      
تنميــة مهــارات البرمجــة والكفــاءة الذاتيــة لــدى طــلاب الانخــراط فــي الــتعمم و  عمــية الإلكترونيــالــتعمم 

 تكنولوجيا التعميم. 

ات البحـــث الحـــاليت وقـــد ت ـــمنت واســـتخدمت الباحثـــة معـــالجتين تجـــريبيتين تتوافـــق مـــ  مت يـــر      
 المعالجات محتوى تعميمي واحد يتناول مهارات البرمجة لطلاب تكنولوجيا التعميم.

وقد توصمت نتائج البحث إلى عـدم وجـود فـرق بـين محفـزات الألعـاب )التعاونيـة / التنافسـية( فـي      
بـين محفـزات  فـروقد و ت ووجـيمتنمية الجانب )المعرفي|( لمهارات البرمجـة لـدى طـلاب تكنولوجيـا التعمـ

 تلصـال  الـنمط التعـاوني |( لمهـارات البرمجـةالادائـيفي تنميـة الجانـب ) الألعاب )التعاونية/ التنافسية(
الانخراط في الـتعممت فـي حـين ق بين محفزات الألعاب )التعاونية / التنافسية( في وعدم وجود فر كذالك 

 .النمط التعاونيالكفاءة الذاتية لصال  في  التنافسية(محفزات الألعاب )التعاونية/ وجود فروق بين 

 الكممات الدالة:  

الانخـراط فـي  –مهارات البرمجـة  –ة الإلكترونيبيئات التعمم   -التنافس  –التعاون  –محفزات الألعاب 
 طلاب تكنولوجيا التعميم  –الكفاءة الذاتية  -التعمم
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Thesis abstract: 

The aim of the present research is to reveal the effects of two Types of 
Gamification (Cooperative /Competitive) in an Electronic learning environment on 
Learning Engagement, Developing Programming Skills, and Self-Efficacy for 
Educational Technology Students. 

The researcher designed number of two experimental treatments that are 
correspond to the current research variables, and the treatments included a 
single educational content deals with Developing Programming Skills for 
educational technology students. 

 
The results of the current research found that there is no effect to the 

different Between (Cooperative - Competitive) Gamification  on developing the 
(cognitive|) aspect of Programming skills, but there is an effect to the different 
Between (Cooperative - Competitive) Gamification on developing the 
(performance|) aspect of Programming skills for the First treatment 
(Cooperative). And there is also no effect to the different Between (Cooperative - 
Competitive) Gamification on Learning Engagement, while there is an effect to 
the differences between (Cooperative - Competitive) Gamification on Self-Efficacy 
for the First treatment (Cooperative).   
 
Key words: Gamification – Cooperative – Competitive - E-learning Environments - 
Learning Engagement -Developing Programming Skills – Self-Efficacy - Educational 
Technology Students. 
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 شكر وتقدير

الحمد لله رب العالمين والصلاه والسلام عمى من بعثو ربو رحمة لمعالمين وعمى آلو 
 وصحبو ومن سار عمى نيجو واتبع سنتو إلى يوم الدين وبعد ،،،

يرد الفضل لأىمو ورد الجميل والعرفان نحو من أحسنوا إلينا يقتضي دائما الوفاء أن 
 وعممونا وفاضوا عمينا بعمميم وخبراتيم ووقتيم الثمين.

وبداية فإنو لمن دواعي فخري وسروري أن أتقدم بأسمى آيات الشكر والتقدير 
جيا والعرفان بالجميل إلى أستاذي القدير الأستاذ الدكتور/ وليد يوسف محمد أستاذ تكنولو 

التعميم بكمية التربية جامعة حموان لما قدمو لي من عمم نافع وتوجييات عممية بناءة 
متميزة إنو لشرف عظيم لي أن تتممذت عمى يديو في مرحمة الماجستير لعممو الغزير 
شرافو المتميز، ولا يمكن أن تعبر الكممات عما أكن لو من احترام وتقدير فمو منى كل  وا 

 الشكر والاحترام.
كما أحب أن أتقدم بكل فخر واعتزاز بخالص الشكر والتقدير والوفاء بالجميل إلى 
أستاذي الفاضل ومعممى الذي تشرفت بأن تتممذت عمى يديو الأستاذ الدكتور/ محمد 
أحمد فرج أستاذ ورئيس قسم تكنولوجيا التعميم بكمية التربية النوعية جامعة عين شمس، 

ومنحني من وقتو الثمين وكان لعممو الفياض وتوجيياتو  فقد احاطنى بالعناية والرعاية
البناءة وخمقو الكريم الأثر الطيب في إنجاز ىذا البحث اطال الله في عمره وادام عميو 

 الصحة والعافية وجزاه الله عنى خير الجزاء.
كما أتقدم بكل الشكر والتقدير والاحترام الي أستاذتي ومعممتي الغالية الأستاذة 

رة/ سيام عبد الحافظ مجاىد استاذ تكنولوجيا التعميم المساعد بكمية التربية النوعية الدكتو 
جامعة عين شمس لتفضميا بالإشراف عمى ىذا البحث فقد حثتني عمى المثابرة ادام الله 

 عمييا الصحة والعافية وجزاىا الله عنى خير الجزاء.
نو لمن دواعي فخري واعتزازي أن أتقدم بخالص الشكر والعرفان لأستاذتي  وا 

الفاضمة الأستاذة الدكتورة/ زينب محمد حسن خميفة أستاذ تكنولوجيا التعميم بكمية التربية 
جامعة عين شمس لتفضميا بقبول مناقشة ىذا البحث رغم مشاغميا ومسؤلياتيا العممية 
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 عني خير المتعددة وارتباطاتيا العممية فميا مني كل الشكر والتقدير والاحترام وجزاىا الله
 الجزاء.

كما يسعدني ويشرفني أن أتقدم بأسمى آيات الشكر والتقدير والعرفان إلى أستاذي 
القدير الأستاذ الدكتور/ خالد مصطفى مالك أستاذ تكنولوجيا التعميم بكمية التربية جامعة 
حموان لتفصمو بقبول ىذا البحث رغم مشاغمو وارتباطاتو العممية العظيمو فكان من 

فخري وسروري فمو منى كل الإحترام والتقدير والعرفان بالجميل، وجزاه الله عني  دواعي
 خير الجزاء.

ولا انسى التعبير بصادق الشكر والعرفان لكل من قدم لي يد العون والمساعدة أثناء 
أ/ ىبو  ،مراحل إعداد البحث وأثناء فترة التطبيق، واخص بالشكر: صديقتي د/ ولاء كمال

 العربي، وأ/ ايو حسانين. وجميع أساتذتي وزملائي لا استثنى منيم أحدا. محمد، أ/ مني
وبكل حب وتقدير أتقدم بصادق الشكر والعرفان لوالدتي ووالدي الذين ضحا بالكثير 

 من أجمي، ودعواتي ليما بدوام الصحة والعافية، وأن يبارك الله لي فييم.
         بالجميل إلي إخوتي فجركما أتقدم بخالص الحب والإخلاص والعرفان 

الرحمن عمى كل ما قدموه لي من عون صادق وتشجيع لي طوال فترة دراستي،  وعبد
 داعية من المولي أن يبارك لي فييم ويجزييم عني خير الجزاء.

روح جدي  تقدم بيذا العمل المتواضع بكل حب وتقدير إليويقتضي الوفاء أن أ
ن وأول من حثني عمى طمب العمم وقدم لي الكثير الغالي رحمة الله فكان نعم السند والعو 

 مما يغفل المسان عن ذكره .....
وأخيرًا أحمد الله الذي أعانني عمى إتمام ىذا البحث، واسأل الله أن يكون ليذا الجيد 

 نفع بو، إنو نعم المولي ونعم النصير.ما ي  
 

 )وما توفيقي إلا بالله(
 الباحثة
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