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ى اتمام هذه الدراسة بعد عمل شاق دام أكثر من عامين، الحمد لله أولا وأخيرا الذي وفقني وأعانني عل
سائلا الله أن يظهر ذلك العمل بالمظهر اللائق الذي يفيد المهتمين بقضاياه المطروحة، وأن يقدم 
إضافة حقيقية للباحثين الذين يسعون إلى مواصلة مشوار البحث في المجالات المسرحية البينية التي 

 .تجمع بين الفنون والعلوم.

الأستاذ  وبعد حمد الله وشكره على إتمام هذه الرسالة، أتقدم بخالص الشكر وعظيم الامتنان إلى أستاذتي الفاضلة

نساني طوال الفترة السابقة، حيث أنها منى صفوتالدكتور/  لم تبخل عليّ  على ما قدمته لي من دعم نفسي وعلمي وا 
فضلا عن كونها قدوة في التواضع العلمي  ،أفضل صورة  الرسالة في في العمل والاشراف لتظهر لا بالوقت ولا بالمجهود

 والشخصي قد تعلمت منها الكثير طوال فترة دراستي بالقسم.. أدام الله في عمرها وجزاها عني خيرا.

على ما قدمته لي من نصائح قيمة سواء على  إيمان عز الدينكما أتقدم بخالص الشكر إلى أستاذتي الدكتورة/ 
ى العلمي أو الشخصي والأخلاقي، فهي بمثابة القدوة والنور المضيء الذي أتحسس به طريقي دوما، وخير المستو 

السند لي على جميع المستويات والأصعدة، وذلك منذ التحاقي بقسم الدراما والنقد المسرحي حتى الآن، فلها مني جزيل 
 فعها لي دوما للأمام.الشكر والعرفان على وجودها في حياتي، ودعمها المستمر لي ود

مصطفى  الأستاذ الدكتور/ث الجليل المتواضع ذو الخلق الدمِ  العالِم أستاذي  إلىبخالص الشكر ويسرني أن أتوجه 
فهو خير قدوة لي على موافقته على مناقشتي،  ، الأستاذ بقسم اللغة الإنجليزية بكلية الآداب جامعة عين شمسرياض

وقد شرفت بالتعلم والتتلمذ على يديه منذ إلتحاقي بقسم الدراما حتى الآن،  والشخصي،ولزملائي على المستوى العلمي 
 ولذا فأني عازم على الافادة من جميع ملاحظاته السديدة أثناء المناقشة لمواصلة مشوار التعلم منه.

الإنجليزية جامعة  ، الأستاذ المساعد بقسم اللغةلبنى عبد الغني إسماعيل للأستاذ الدكتور/كما أتوجه بالشكر 
نسانية مثلها في منصة المناقشة، لها إسهاماتها المضيئة  فوجودعلى موافقتها على مناقشتي،  القاهرة قامة علمية وا 
سوف يثري المناقشة  ، فضلا عن العمل الأكاديمي،والرواية والأدب المقارن ،الأدبيالمسرحي و  الترجمة والنقد ولفي حق

 . متنان، داعيا الله أن ينال هذا العمل اعجابهام الشكر والافلها مني عظي بشدة، ولذلك

وأخيرا أتقدم بآسمى أيات الشكر إلى جميع أساتذتي بقسم الدراما والنقد المسرحي بكلية الآداب جامعة عين شمس، على 
اء على المستوى حقهم على ما تعلمته منهم سو  همدعمهم المستمر لي الفترة السابقة، فلا توجد أي كلمات شكر قد توفي

العلمي أو الشخصي طوال سنوات دراستي بالقسم. كما أتوجه لزملائي أعضاء الهيئة المعاونة بالشكر على تعاونهم 
 .بالكلمات الطيبة والدعم والتشجيع ومساندتهم لي طوال فترة عمل الدراسة

 

 والتقديرالشكر 



     

 

 الدراسةملخص 

  تحولات الواقع في مسرح وسينما ما بعد الحداثية

 علات الذات داخل الفضاءات الافتراضية من منظور الظاهراتية التجريبية()دراسة لتفا

 طاغيوذلك لتأثيرها ال مهيمنة؛أصبحت قوة ثقافية  المعاصر عالمنا ين التكنولوجيا فأمما لا شك فيه 
 يف التكنولوجية مثل الكمبيوتر وأدوات الواقع الافتراضي فقد تحولت بعض الأجهزة. على حياتنا اليومية

، مما كان مُختلف ربمنظو  ورؤيته لعالماإدراك من نا نعضاء مُمتدة لأجسادنا وذواتنا تُمكأإلى  يلاقتنا الحو 
 الأجهزة والأدواتتلك رة وذلك لقد ،من حولنا تنا الإنسانية بالوجود والواقعاتشكيل خبر  يف له التأثير الأكبر

تفاعل ن يالت ،ماديةال غير الفضاءات ثلة فيمتم صور وأنماط متعددة من هذا الواقع، وتجسيد إنتاجعلى 
 جزءا من كينونتنا ووعينا، أصبحت الافتراضيةن تلك الفضاءات أوبما  .يداخلها بشكل يومننغمس معها و 

، بشكل لا مفر منه يجتماعالا نسانية ووجودناجزءا لا يتجزأ من ثقافتنا الإ يوبات شكل الحياة التكنولوج
ثارها على آوذلك لتبيان  ؛فتراضيةنسانية والفضاءات الابين الذات الإ ستكشاف طبيعة العلاقةاوجب 

 .إدراكنا للعالم ولطبيعة وجودنا داخله

فتراضوية تقديم صوورة تحليليوة فنيوة عمليوة لكيفيوة توأثير الفضواءات الا هذه الدراسة من خلال يحاول الباحث
 أدائيوة وسوينمائية متنوعوة، مسورحية عموالأ يفو للعوالم مون حولوه، نسوانوالأجهزة التكنولوجيوة علوى إدراك الإ

يظهوور موون  ،تتسووم بنزعووات مووا بعوود حداثيووة ،يلاات حتووى الوقووت الحوويموون نهايووة التسووعين ييمتوود حوودها الزمووان
تمثوويلا لثووورة معرفيووة وفكريووة  ،خلالهووا موودو تحووولات أشووكال الواقووع بطوورل وأنموواط مختلفووة شووكلا ومضوومونا

 م مووووع ظهووووور بعووووض المُصووووطلحات الجديوووودة مثوووول الفضوووواءءتووووتلاواعيووووة علووووى الأنموووواط والقوالووووب السووووائدة 
 ،Hyper Reality الواقوع الفوائلو   Virtual Realityيفتراضووالواقوع الا Virtual Spaceالافتراضوي 

 يأدت إلى التشكيك ف يالت ،واقعصطنعة للللتعبير عن أشكال المحاكاة المُ  ،Second Selfوالذات الثانية 
يطووورل البحوووث سوووؤاله و  .ا كوووان لوووه التوووأثير الأكبووور علوووى المتفووواعلين معوووه وداخلوووهممووو ،الواقوووع وهووودم مركزيتوووه

صاء الواقوع الأهم وهو: هل تسبب ظهور تلك الفضاءات فى تعزيز إمكانات الواقع والذات؟، أم اق المركزي
 المتعددة؟ وتشظي الذات داخل صور الواقع

الظاهراتيووووووة التجريبيووووووة وهووووووو يث منظووووووور حوووووود عوووووون إلووووووى فلسووووووفات التكنولوجيووووووا الناشووووووئة الباحووووووثيسووووووتند 
Experimental phenomenology، ونظرتهوا  تأثيرات التكنولوجيات المختلفوة علوى الوذاتعن  يكشفل

دراكهووا لووه فووي ظوول  الحاليووة، تشووهدها المجتمعووات يجتماعيووة التووتعبيوورا عوون المتغيوورات الثقافيووة والا ،للعووالم وار



     

 

دراسووة متكاملووة  عبوورذلووك ويووتم فووي اللحظووات الراهنووة. ا فتراضووية وهيمنتهووصووعود ثقافووة الصووورة والعوووالم الا
التوي تُعود  ،الظاهراتيوة التجريبيوةجيا الكلاسيكية مع الهيرمينوطيقا والبرجماتيوة تحوت مظلوة و الفينومينول تدمج

 ،امتوودادا لفلسووفات الظاهراتيووة التقليديووة، وتُعنووي بالأسوواس بدراسووة جوانووب الإدراك والخبوورة البشوورية المتحققووة
لت فيوه لغوة الصوورة الرقميوة مُتجسودة فوي في عصور شوك  دام العملي للتكنولوجيات الجديدة، ثر الاستخعلى أ

  اضية جزءا هاما من مناحي الحياة.المجتمعات الافتر 

شتملت الدراسة على ثلاثة فصول فضلا عن التمهيد والمقدمة وخاتمة فقد اأما فيما يخص تقسيم الفصول؛ 
 ليها الباحث.توصل إ يبأهم النتائج الت

الإرهاصات المُمهدة لظهور الفضاءات على  بعنوان "الإطار النظرو للبحث" اشتمل الفصل الأول 
تثُيرها قديما  يالوجودية والفلسفية الت قضاياوال ،وأنواعها المُختلفة العصر الحديث يفتراضية وتطورها فالا

مفهوم الهُوية بمعناه  تفكيكإلى  وصولا ،يتفكيك مركزية الحقيقة والجسد الماد قضية بداية من ؛وحديثا
يُعتبر من  يالذ The Matrix  على فيلم المصفوفة من أفكار فلسفية ما سبل يطبل الباحث .التقليدي

وذلك لتوضيح أهم النقاط  ،ولت قضية الثورة على الفضاءات المادية شكلا ومضمونااتن يأهم الأفلام الت
 .راضي والسينما مؤخراالمشتركة بين فلسفات الواقع الافت

حلال كل ما هو بعد ذلك الباحث  يستعرض من  بديلا عنه، يفتراضاالنظريات الخاصة بموت الواقع وار
للفيلسوف   Hyperrealityالواقع الفائل الدراسة مثل  إليهاخلال عرض بعض المصطلحات التي تستند 

تلك  وتطبيل ،Lucid Dreamsوالأحلام الواضحة ، Jean Baudrillard جان بودرياري الفرنس
وذلك  ؛Christopher Nolanن كريستوفر نولا للمخرجInception  نشوء على فيلم المصطلحات

بطريقة عملية تطبيقية  ،تخص الموضوع يالت جتماعية والنفسيةتبسيط النظريات الالولة من الباحث امح
 تؤكد الأفكار المطروحة.

فتراضووية علووى حووواس أثيرات الصووورة البصوورية والفضوواءات الاول فيووه الباحووث تووافقوود تنوو يأمووا الفصوول الثووان
وذلووك موون خوولال عوورض مجموعووة موون التجووارب العمليووة  ؛تلووك الحووواس تعموول علووى خووداعوكيووف  ،الإنسووان

 الوذات وموقوع الواقوع، مصوداقية مودو فوي النظور نُعيود تجعلنوا سووف الافتراضوي، بالواقع الخاصة والإدراكية
والقائم على تصنيف تفاعلات  ،الظاهراتية التجريبية هجليات الخاصة بمنالآن يعرض الباحث أقبل  .داخله



     

 

الخلفيووة، تمهيوودا العلاقووات الغيريووة،  التأويليووة، عوودة علاقووات: التجسوويد، اسووتنادا إلووىالإنسووان مووع التكنولوجيووا 
 .يالشل التطبيق يلتطبيقها ف

وفقا  يباحث بترتيبهم بشكل تصاعدقام ال مباحث، خمسةشتمل على اف :"التطبيقات"الفصل الثالث أما 
على حسب تصنيف الفيلسوف ، فتراضية للواقع )من الأقل نسبيا إلى الأعلى(لتدرج نسب المُحاكاة الا

الذي قام بوضع تصنيف تصاعدي يوضح علاقة الأيقونة  Jean Baudrillardالفرنسي جان بودريار
في البداية بمحاولة التشبه بالأصل لتقديم  حيث تبدأ الأيقونة .بالأصل في زمن الفضاءات الافتراضية

أما  .ويصل الأمر في المرحلة الثانية إلى محاولة الأيقونة إلغاء الواقع تدريجيا ،صورة مستنسخة منه
الأصل بشكل كامل بحيث يصعب التفرقة  محلتتمثل في إحلال الصورة الأيقونية فالمراحل النهائية 

 .بينهما

فتراضية عبر وسيط الكمبيوتر عن بُعد كاليات التفاعل مع مسارل الإنترنت الاالمبحث الأول إش تناولوقد 
دراسته كأولى  يالتي صنفها الباحث ف ، ?Where are Cloudsأين السحب؟  عرضتطبيقا على 

 .، ولكنه لا يحل محله بشكل كامليتشابه مع الواقع يمراحل المحاكاة التي عملت على إنتاج فضاء أدائ
حلالو  يفكرة هدم مركزية الجسد الماد أوضح يالمبحث الثان فيلم  يوذلك ف بديلا عنه، يفتراضالجسد الا ار

بُني ليحل محل أما المبحث الثالث فاستعرض عالما افتراضيا يُدعى الواحة،  .Congress The المؤتمر
ها فيلم التي يطرح القضيةوهي  الواقع الخارجي المتداعي نتيجة الحروب والعنف في عالم المستقبل،

قضية نسف الحدود بين  عرضف الرابعما المبحث أ . Ready Player Oneاللاعب الجاهز رقم واحد
يكسر الحدود  يفتراضافضاء لعبة  استعرضحيث  ،Existenzفيلم وجود  يف يفتراضالاالواقع الواقع و 

 ،تهم على الخروج منهدرجة عدم قدر  إلىوتنخرط داخله الشخصيات  يفتراضوالا يالفارقة بين العالم الماد
 .يفتراضالاالواقع مُسلطا الضوء على وصول المحاكاة إلى أوج مراحلها بهدم الحدود الكلية بين الواقع و 

             بتحليل فيلم سحب فول سيدرا بمبحثه الخامس الذي قام فيه الباحث هذا الفصل واختتم
Clouds Over Sidra، تقنيات الواقع  استخدام سوريين من خلاليطرل قضية معاناة اللاجئين ال وهو

اختار مخرج  إذ، عن السينما التقليدية ي التي تعمل على  تحقيل تجربة مشاهدة وانغماس مختلفةفتراضالا
نه داخل عالم سيدرا بطلة أ هيُشعر  تلقيالمُ على  يضفاء تأثير تفاعلدرجة لإ 063الفيلم تصويره  بكاميرا 

عالم السينما وذلك من  على ه لتأثيرات دخول التقنيات التفاعلية الجديدة. ويستكمل الباحث تحليلالحدث
الذي يعتمد في   Black Mirror: Bandersnatch : باندرسناتشخلال تحليل فيلم المرآة السوداء



     

 

عن طريل بعض الأجهزة التي تُمكنه من التفاعل مع  ،شراك المتفرج في اللعبة السينمائيةاالأساس على 
عرض فيها أهم ما خلصت إليه هذه الدراسة من  ن يختتم الباحث بخاتمةأوذلك قبل  .اميالحدث الدر 

 .ستنتاجاتا

 

 



 

 مستخلص الدراسة

 الرقمية الثورة أعقاب في ظهرتة، التي بعض التساؤلات الهام عن للإجابة محاولة هي الدراسة هذه
 تنحية في الافتراضية العوالم ظهور تسبب هل :وهي ألا الحالي الوقت في العالم يشهدها التي والتكنولوجية

قصاء  المتعددة الأشكال أو العوالم تلك تأثير مدو وما وصوره؟ أشكاله وتطوير إمكاناته تعزيز أم الواقع وار
 العوالم بين الذات قدرات تمدد إلى ذلك سيؤدي هل الوجود؟ في وموقعنا لذاتنا ونظرتنا رؤيتنا على للواقع

 بتلك نتيجة الاحتكاك ،معا واحد آن في والتكنولوجي البشري العنصر بين تجمع تاذا باعتبارها المختلفة
  ؟الفضاءات تلك بين السلبي بالمفهوم وانقسامها الذات تلك تشظي إلى سيؤدي أم ؟المتعددة الفضاءات

 ببعض تتسم وسينمائية مسرحية نماذج عدة تحليل خلال من التساؤلات السابقة عن الباحث يجيب
 جان الفرنسي الاجتماع بعالم الخاصة المفاهيم بعض على ترتكز التي ،الحداثية ما بعد تالنزعا

 خلاله من يستعرض الذي Hyperreality فائلالواقع ال مصطلح مثل ،Jean Baudrillardبودريار
لى تسعى إو  الأصل تنحية تحاول ،للواقع مُحاكية أيقونية صور إنتاج على الحديثة التكنولوجيا تعمل كيف
 الافتراضي الواقع وتقنيات الافتراضية بالعوالم بمقارنته الباحث قام ما وهو .به مرجعية صلة أي اعدام

وذلك ما تم استلهامه بشكل  ،معاصر في وقتنا الحالي بشكل الأفكار تلك تجسيد على عملت التي الحديثة
أطروحته لتبيان  في بتحليلها الباحث ومسيق التي المختارة والسينمائية المسرحية الأدائية النماذج في مباشر

 . عبر أعمالهم الفنية لتكنولوجيةا نعطافةفي التعبير عن تلك الا ناعهامدو نجال ص

 في يبرز والسينمائية، الأدائية الأعمال المسرحية لتلك تحليله في بحثية مناهج عدة الباحث استخدم وقد
 التكنولوجيا فلسفة رواد لأحد ، Experimental phenomenologyالظاهراتية التجريبية  منهج مقدمتهم

 للتكنولوجيات الفاعلة الأدوار عن الكشف في الباحث لرغبة وذلك ،Don Ihdeيد أ دون الجديد ثوبها في
دراك خبرة على التأثير في الجديدة  الدائمة اليومية للتفاعلات نتيجة حوله، من والعالم بالوجود الإنسان وار

 .التكنولوجية الافتراضية العوالم داخل سانالإن بها يقوم التي

 نتائج، من الدراسةهذه  إليه خلصت ما بأهم وخاتمة مقدمة عن فضلا فصول ثلاثة اشتملت الدراسة على
 الافتراضي الواقع ظهور تاريخ ،("الجذور، النشأة، الإشكاليات) الافتراضي الواقع" :الأول الفصل يتناول إذ

 تلك ظهور آثار تتناول التي والنفسية والاجتماعية الفلسفية النظريات هموأ الافتراضية، والفضاءات
بعض  ،"للبحث التطبيقي المنهج" :الثاني الفصل يتناول بينما الإنسان، على الفضاءات الافتراضية



     

 

 ،الواقع مصداقية في النظر سوف تجعلنا نُعيد التي الافتراضي، بالواقع الخاصة والإدراكية العملية التجارب
 .داخله الذات وموقع

 المسرل والسينماتنوعت بين  أعمال ستة وتحليل عرضب فقد اختص ،"التطبيقات" :الثالث الفصل أما
شكالياته الافتراضي الواقع قضايا تستعرض تطبيقية كنماذج  وأشكال أنماط عدة خلال من يثيرها التي وار
 الحياة ومسارل التفاعلية الإنترنت رلمسا مثل مختلفة عرض تقنيات على تشتمل تقنية؛ سواء مختلفة،

، التي تستعرض إمكانية نفسه للحدث الداخلية والحبكة التيمة مستوو على أو .Second Life الثانية
 Theالمؤتمر مثل المختارة الأفلام جسدته ما وهو خلل عوالم مُحاكية للواقع بطرل ونسب مختلفة.

Congress، اللاعب الجاهز رقم واحد Ready Player One،  ووجودExistenz سحب فول  وفيلم
 .Black Mirror: Bandersnatch : باندرسناتشالمرآة السوداء وفيلم Over Sidra Clouds  اسيدر 
 من ،المحاكاة لتدرج نسب تصاعدي، وفقا بشكل خمسة مباحث في الأعمال تلك بعرض البحث قام وقد

 .الأعلى إلى نسبيا الأقل

 الواقع وأشكال صور على التمرد قضايا عن رتعب   المختارة الأعمال أن أبرزها نتائج لعدة الباحث توصل
 الواقع أن تثبت التيو  حاليا العالم يشهدها التي الكبيرة التكنولوجية للانعطافة تجسيدا المعهودة، التقليدية

 الإنسان اخلاله من ينطلل أخرو بدائل عن مستمرا يظل سوف البحث وأن للبعض، كافيا يعد لم الفعلي
 أدو ما وهو ؛وجسده بين العوالم المختلفة ذهنه قدرات تعزيز وتمديد على تساعده أكثر رحابة عوالم إلى

أو  Second Selfالثانية  الذات المرحلة مثل تلك عن المعبرة الجديدة المصطلحات بعض لظهور
العالم عالم الواقعي وقدرات الذات بين ال مديدلتعبر عن الرغبة في ت ، Extended Selfالمُمتدة

 من المختلفة الأشكال لتلك المُنتجة والتكنولوجيات الإنسان بين العلاقة تطور مدو وتُظهر الافتراضي،
الواقع.
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