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 الملخص
 

لدت تلك المهارات تو ،إن الجيل الحالي من المتعلمين هو جيل يتصف بمهارات خاصة تختلف عن سابقيه

لديه كنتيجة للواقع الرقمي المعاصر الذي يحيط به. وعليه فإن من الضروري على العاملين في مجال 

ل مع سمات هذا الجيل وسب جعلها أكثر ملاءمةالتعليم إعادة دراسة الوضع الراهن للعملية التعليمية بهدف 

قد رسم ه ب ديناميكا الألعابلمس التعليم بعد تطبيق  التطور الذي كما أن .تناوله للمعلومات وتعامله معها

بنية التحديث المستمر ل عن طريقتم تدارك هذا التطور وذلك إذا  ،عملية التعليم المعماريل مستقبلاً واعداً 

تناسب مع بما ي خاصةوفي التعليم المعماري  عامةوبيئة أستديو التصميم وأيضا للمناهج وطرق التدريس 

بما  اريالمعم ساليب ديناميكا الألعاب باستوديو التصميملأتطبيق قدم هذا البحث دراسة وي هذا التطور.

التصميم  طلبة ومشاركة تحفيز ، ثم قياس تأثير ذلك التطبيق علىيناسب الجيل الحالي من المتعلمين

عمل تحليل م ث المجال.المنهج الإستقرائي التحليلي لما تم تناوله سابقا في هذا أعتمد البحث على  .المعماري

بناءً على ذلك، و لديناميكا الألعاب يمكن تطبيقه على استوديو التصميم. تطبيقينسب اطار أمقارن لمعرفة 

على  يفي استوديو التصميم المعمار الخاصة بالإطار المُختار ساليب ديناميكا الألعابأتصميم و تطبيق تم 

الهندسة والتكنولوجيا بجامعة المستقبل في مصر في خريف طلبة المستوى الخامس في قسم العمارة بكلية 

وقد  .ساليب ديناميكا الألعابأتطبيق عند  لابالط مدى التحفيز لدىعمل استبيان لمعرفة ، ثم تم 2019

أظهرت النتائج تأثيرا ملحوظا لتطبيق ديناميكا الألعاب على التحفيز والمشاركة بتفعيل عدة دوافع عند 

عمل )مثل دوافع حب التملكّ وال وعدم تفعيل البعض الآخر ع الإبداع والتطور والفضول()مثل دواف الطلاب

، ومن ذلك خرج البحث برسم بياني يوضح مدى تأثير كل دافع على العينة، ثم أختتم البحث الجماعي(

 بالتوصيات بناءً على المحددات والعوائق في التجربة.

 

ديو التصميم المعماري، تصميم ديناميكا الألعابديناميكا الألعاب، استو :يةمفتاحكلمات   
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 شكر
 

..رب العالمينأولا وقبل كل شيء الحمد لله   

 العمارة، أستاذ  شيماء محمد كامل لدكتورا للأستاذ أود أن أعبر عن أعمق امتناني وتقديري وشكري

م. الكري ا، كان شرف كبير أن أعمل تحت إشرافهعين شمس، جامعة  الهندسة كليةورئيس قسم العمارة ب

 .ةسيبقى دائمًا في الذاكر االكبيرة وتشجيعه االمستمر وعنايته ادعمه

سمير صادق ستاذ الدكتور الألمرشدي العزيز  أود أن أعبر عن خالص شكري وامتناني الصادقكما  

لعمارة بهندسة عين شمس، ورئيس قسم الهندسة المعمارية بكلية الهندسة والتكنولوجيا ، أستاذ ا حسني

ه إشرافه الثمين ووقته السخي الذي كرسوعلى جهده ونصائحه وتعليقاته القيمة بمصر،بجامعة المستقبل 

 .لهذا العمل الذي جعل هذا البحث تجربة مجزية
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